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Contexte
Ce projet a pour objectif de réaliser un scanner 3D 
automatique de bâtiments.
 
Le principe est le suivant : 

Un drone volant acquière des images HQ des différentes 
faces et toits d'un bâtiment. Les images prises servent à 
reconstruire une image 3D du bâtiment.



Solution (étape 1/3)



Solution (étape 2/3)



Solution (étape 3/3)



Développement 
arduino uno
polulu 6pin
intel AZ210b(android 2.3.7)
adt eclipse
Visual Studio
OpenCV
OpenGL
lib SDL
POSIX threads



Architecture
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Travail Réalisé 
Mode Remote:
Bluetooth(smartphone 2--arduino)
Camera
GPS

Mode Command:
Control Panel
Display



Camera



Camera



GPS



Arduino



Opération Synchrone  



Control Panel



Opération des fichiers



Création des modèles 3D

Traitement des photos obtenus
● Recherche les points-clés
    avec algorithme SIFT
● Faire correspondre contre 
    des points-clés de la voisine
● Optimisation 



Création des modèles 3D

Traitement des photos obtenus
● Normalisation et étalonnage 

des paires d'images 
● Obtenir les positions positions, 

les orientations et les 
paramètres des caméras 



Création des modèles 3D

Construire le nuage des points 3D
● Triangulation avec 
     algorithm Delaunay 
● Obtenir l’angle nécessaire pour
    construire les modèles en 3D 



Création des modèles 3D

Modélisation
● Construire manuellement 
    du polygone
● Générer des textures



Problèmes rencontrés

● Développement Android
● Streaming en temps réel
● Codage de data



Fonctionalités à réaliser 

● Network
● Test
● Intégration des fonctionnalités 



Conclusion
Tout d'abord nous approfondi largement nos connaissance 
en traitement d'image et développement Android.

Ensuite, nous avons découvert comment relier une partie 
logicielle avec une partie matérielle.


