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Introduction




Campus de Grenoble
Nouveaux étudiants
Etrangers

Ancien sujet : maintenance d'usine
Application au campus
Réalité augmentée




Scénario 1 : Localisation indoor

Anatole, un nouvel étudiant de Polytech Grenoble souhaite connaitre I'emplacement
de sa prochaine de salle de cours. Il met son casque Hololens, et lance I'application
qui lui propose alors plusieurs options. Il sélectionne “Ou se situe mon prochain
cours”. L'application lui affiche un plan de Polytech, lui indiquant sa position, ainsi que
I'emplacement de la salle ou il est censé se rendre en surbrillance

Scénario 2 : Notifications vers un Technicien

L'administration de Polytech souhaite faire réparer un store de la salle AIR. cependant
tous les techniciens du batiment sont occupés, c'est donc un technicien général de
'UGA qui viendra faire la réparation. Les données relatives a la réparation sont
renseignées dans I'application. Le technicien regoit une notification sur son casque, et
peut se rendre sur les lieux en suivant les indications.
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Architecture




Architecture physique
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Requétes REST /
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Vue physique
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Gestion de projet




Méthode agile : SCRUM

lceScrum

7 sprints de 1 semaine

3 releases

Daily meetings

Réunion SCRUM chaque début de semaine




Planning prévisionnel

| 4 février | | 18 fevrier | | 14 mars |

Release 1 Release 2 : Prototype
e Mise en place du e Conception

projet e Base de données
e Décisions du sujet e Début de backend
e Premiers tests e Identification de

salles




Planning reel

| 4 fevrier | | 18 fevrier | | 14 mars |

Release 1 Release 2 : Prototype
e Mise en place du e Conception

projet e Base de données (Mongo)
e Décisions du sujet e Début de backend
e Premiers tests (NodedJsS)

e Identification de salles




Gestion des risques

Equipe
Absence
Intérét

Conditions
Concurrence
Réseau

Matériel
Hololens
Machines
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Technologies




Développement

Application Hololens
Unity
BackEnd
MySQL
JHipster (Angular 5, Java Spring Boot)




Git (Github) ¢) GitHub

Unity Collaborate

Google Drive

Google Dri
(IceScrum) & GoogleDrive



Realisations techniques




Réalisations techniques
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Réalisations techniques

Application web + API (JHipster)

name: String*

Udlu(debulptiuﬁps‘%lw'|(ulle)
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BuildingData
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@JisonView(View.Building.class)

@Cache{usage = CacheConcurrencyStrategy.NONSTRICT_READ_WRITE)

private Set<BuildingData> data = new HashSet<>();




Réalisations techniques

Application Unity pour le Hololens
Unity3D
Le choix de Microsoft

Mise a disposition d'un kit de développement
Contraintes et “Best practices” appliquées a la RA




Réalisations techniques

Application Unity pour le Hololens

Interface adaptée a la réalité augmentée
Récupération de plan 3D externe
Positionnement de points caractéristiques dans
I'environnement

Systeme de localisation par balises virtuelles




Réalisations techniques

Quelques captures d'écran :

Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote
Buffer wrote

Buffer wrote

Buffer writing over
Exporting 1 anchors with 11623704 bytes.
Done




éalisations techniques

uelques captures d'écran :
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{4 Réalisations techniques

Quelques captures d'écran :

Please connect to :

CYBERHOLOCAMPUS2055

o




{4 Réalisations techniques

Quelques captures d'écran :




{4 Réalisations techniques

Quelques captures d'écran :




{4 Réalisations techniques

Quelques captures d'écran :




{4 Réalisations techniques

Quelques captures d'écran :

Recenter Map

Spawn Beacon

Export Beacons

Display empty rooms:

Import Beacons

PG AMPHI 101 Vv




Metriques logicielles




Lignes de code

Application Hololens TypeScript ((
>  C#:1400+ %’)
BackEnd c# s
~ HTML5: 30 Java
= JS/TS:20 .

> Java: 150




Temps ingénieur

Temps passé sur le projet

B Temps

Gilles Maxime Denis Lucas Douria




Performances

Métriques de I'application

Métriques de la JVM

Mémoire
Mémoire totale (379M / 902M)

AR
Mémoire "Heap" (204M / 902M)

2306 |
Mémoire "Non-Heap" (175M / 178M)

98%

Threads (Total: 82) @
Exécutable 17

21%
Temps d'attente (37)

En attente (28)

Blogué (0)

Requétes HTTP (événements par seconde)

Requétes actives : 1 - Requétes totales : 7

Code

Ok

Non trouvé

Erreur serveur

Total

Médian

0,28

Moyenne (1 min)

0,39

Garbage collections

Total de "Mark Sweep"

Temps "Mark Sweep"
Total "Scavenge"
Temps "Scavenge”

Moyenne (5 min)

04

1586ms
30
912ms

Moyenne (15 min)

04




Qualité du code

Quality Gate
Bugs Vulnerabilities

& Bugs

Code Smells
5d9@

Debt

1.

6 Vulnerabilities

29

& Code Smells







Nos retours d'expérience

Nouvelle technologie intéressante
Gain de nouvelles compétences




Démonstration




((@‘CyberHoloCampusZOSS I= Entités ~
2

paae
S
7

1 BU||d | ﬂgS + Créer un nouveau Building
Recherche pour Building n

1D+ Name ¢ Mapping Model ¢
1 PolytechGrenoble @ Voir ¢ Editer % Supprimer
2 RUBarnave @ \Voir ¢ Editer % Supprimer

Pour plus d'informations




swagger

default (/v2/api-docs) ¥

cyberholocampus API

cyberholocampus API documentation

account-resource : Account Resource
affectation-resource : Affectation Resource
building-data-resource : Building Data Resource
building-resource : Building Resource
gateway-resource : Gateway Resource
notification-data-resource : Notification Data Resource
notification-resource : Notification Resource
profile-info-resource : Profile Info Resource
user-jwt-controller : User JWT Controller

user-resource : User Resource

[ BASE URL: /, API VERSION: 0.0.1 ]
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