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NOTRE ÉQUIPE

QUENTIN FOMBARON 
— CHEF DE PROJET —

JOFFREY FERREIRA 
— SCRUM MASTER —

TIM LEPAGE 

TITOUAN LARNICOL 

THOMAS OZENDA 



NOTRE PROJETHuCard

HuSki

HuConnect



ARDUINO ANDROID  
STUDIO SIMPLIFY3D FUSION360

BLUETOOTH LORA JENKINS CODACY FIREBASE

LES TECHNOLOGIES



L’ARCHITECTURE
Vue Logique de Bas Niveau

Skieur



L’ARCHITECTURE
Vue Logique de Haut Niveau

Skieur



L’ARCHITECTURE
Vue Dynamique



L’ARCHITECTURE
Vue Dynamique



L’ARCHITECTURE
Vue Physique



IHM

L’ARCHITECTURE



IHM

L’ARCHITECTURE
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L’ARCHITECTURE
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L’ARCHITECTURE



IHM

L’ARCHITECTURE



NOS RÉALISATIONS
HuCard



NOS RÉALISATIONS
Application HuSki



NOS RÉALISATIONS



SOFTWARE

HARDWARE

DEVOPS

CINQ ÉLÈVES 
UN PROJET 

CINQ SEMAINES 
TROIS SOUS-GROUPES 
TRAVAIL EN SCRUM 

SPRINT DE UNE SEMAINE

GESTION DE PROJET



GESTION DE PROJET



MÉTRIQUE
Java      ~2400 lignes  
Arduino   ~600  lignes 

Total     ~3000 lignes

Temps ingénieur :  7,1 mois 
Performance :      1,4 mois/personne



CONCLUSION

MODÉLISATION 
D’UNE COQUE

APPLICATION 
MULTIPLATEFORME

une meilleure 
gestion du 

spreading factor



DÉMONSTRATION

ALLUMER HuSki AJOUTER SCANNER CONNECTER LOCALISER SUIVRE



DÉMONSTRATION

https://youtu.be/4dhaZ-Q56uA



Merci 
de votre écoute
PLACE AUX QUESTIONS ET REMARQUES


