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OpenAl




QU’EST-CE QUE OpenAl?

Entreprise a “but

AEREEELIRI lucratif non plafonné”

Elon Musk - Sam Altman Creer intelligence
artificielle a visage humain



Projets OpenAl
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GYM

Développer et comparer des algos
d’apprentissage par renforcement

ROBOSUMO

Robots humanoides apprenant
a marcher, jouer au foot, faire
du sumo

DEBATE GAME
Jeu de débat en ligne
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DACTYL

IA qui controle une main
artificielle

VIDEO GAMES BOTS
IA qui jouent aux jeux vidéos

GENERATIVE MODELS

Modeles permettant la
prédiction d’éléments



Outil pour visualiser les couches
significatives et les neurones d’'un modeéle
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QUELS RESEAUX?

AlexNet

ResNet v2 50
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Inception V4

Inception V3



RESEAU DE IMAGENET

NEURONES PLACES365
S}(stérpe informatique Volume de données qui contient
s'inspirant du cerveau 1000 classes d’'images

humain pour apprendre



RESEAU DE

NEURONES
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ARCHITECTURE

® Couche la plus haute

4
V' Objets
y ® Couche intermédiaire

Parties

Couche intermédiaire
Textures, patterns

Couche la plus basse
Contours
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DEMONSTRATION
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FONCTIONNEMENT

Optimisation, lucid library

Backpropagation

4 | Diversité

Noise

Image irréaliste d’'un neurone
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POURQUOI

Exploration

LUexploration de
neurones ne prend
plus que quelques

secondes

Interprétation Partage
On peut tirer plus _ Le partage de ces
facilement des visualisations permet d’

conclusions sur le role €conomiser des centaines
de chaque neurone d’heures de calcul




MERCI !

Avez-vous des questions ?




