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Chef de projet Scrum master Dev'Ops



TECHNOLOGIESZOUTILS

Les technologies et outils utilisés durant ce projet

e JHipster @

JHipster Electron
Générateur Framework de
d'application web développement

(Angular + Spring) d'app de bureau

v %

GitLab Visual Studio
Plateforme de Code
developpement Editeur de code

basée sur Git

S5

Cisco
AnyConnect
Client VPN



JALONS

Les différentes étapes de vie de notre projet

Développement

application web
4-6 semaines

Conception
2 semaines

Développement
logiciel
4-6 semaines



AVANCEMENT

60%

DONE TO DO
Conception Emprunt de matériel
Code Local Rendu de matériel
Visualisation permanence Statistique matériel

Notifications

Covoiturage

POKER PLANNING



METRIQUES
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Color: Worse of Reliability Rating and Security Rating Size: Lines of Code
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