PRES

- K-MA

B

BIALIO

@ ). N1
® Q I:1

Préparer

Elementaire
@ (N N1 N:1.2
> N1 I:1

Choisir Se rendre au cinema

Elementaire Elémentaire
1 u|

@‘ N:1.1.1 N:1.1.2
1:1 E— 1:1

rminer les préféronces Préseontor los possik

Elementaire Elementaire
1 o

N:1.1.1.1 N:1.1.1.2
1:1 I:1

ir 'horaire Choisir le film

mentaine | |E!émenfaire |
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Les taches

* Elément de base des modeles de taches

* Réalisée dans un but particulier
Payer une place de cinéma
But : Avoir le droit de voir un film

e Reéalisée par un exécutant

— source de I'exécution
— 3 types « élémentaires » :
- 1.

* Interaction N:Racine
o | . Payer J
* Application — 2=
- . . " S : Débiter Débitor compta
* Utilisateur (sensori-motrice, cognitif) ———
. . _ U 1 Alls*HEREa m—

« Super_ ype » . Sa”e .. . . 'fe

* Abstrait A~ Aller au cinéma L O Sl

Aller au cinema
In!, ,,z-,nl



La décompositinn N

Aller au cinema

1
i l | l
, . & M a [1] N2 N:3 N:4
° SequentIE| Q 1 >\ & 1:1 éi 1:1
A , , . Préparor Pavar Allor dans Ia salle Vair ia film
Taches exécutées de gauche a
droite

e Pasdordre

Taches toutes exécutées mais
sans ordre prédéfini

e Paralléele

Taches exécutées en méme
temps

 Alternatif
Une seule tache est exécutée



La décomposition des taches

e Détermine l'ordonnancemer

des taches (l'ordre dans
lequel elles peuvent étre
exécuteées)

e 2types de taches:
— Elémentaires
— Décomposées

= N:Racine
Lo

Aller au cinema

l

—

I
A

& Q " 1] w2 N:4
P ] ) ﬁ\/' 1:1 1:1
FOPG"_GV Payer |Allor dans la sallo TVoir le filr
T —a AL = —/
d i
4

& | N:1.1
® Q 1:1

N:1.2
1:1

Choisir Se rondre au cinéma
Clémentaire
" \_ n
(" l h
a [F] w114 | !N:1.1.2
>\ i _— 1
Détorminer les préférences| prsentor los possibilités
Elémentaire
" \_ al J
- Nr J )
f”l N:1.1.1.1 (1] N2
\_J I \J 11
Choisir 'horaire | Choisir le film
\_ A Y,




Compléments sur I'ordonnancement

* Tache optionnelle

opt N4

'exécution de la tache n’est pas impérati
réaliser |’aCtiVité Acheterpob corn

Elémentaire

* Tache interruptible
'exécution de |la tache peut étre interromg

N1
Voir lo film

Elémentaire




Notion de pré- et post- conditions

Aller au
cinéma
‘ ET
Caisse ouverte
Préparer Payer Alller d|TnS Voir le
a salle .
‘E film
ans ordre

Le film et la séance sont
choisis tels que le film passe

Choisir a la séance
%ans ordre
Choisir I’horaire Choisir le

film

Se rendre au
cinéma




Le contexte

e Les événements

Aléas qui n’est pas du ressort de |'utilisateur mais qui influent sur
I'activité

Ex : alarme incendie dans le cinéma

lls peuvent :

déclencher I'exécution de taches
étre créés par une tache

e |es acteurs

Les utilisateurs accomplissent les taches
Ex : client, ouvreuse, caissiere...

Seuls les acteurs spécifiés sont autorisés a accomplir la tache



Les objets du contexte

* Objets : pour représenter la sémantique

* Modélisation :
— Des objets physiques manipulés (un ticket...)

— Des éléments ayant une existence pour l'utilisateur
(un compte en banque, une heure...)

* Utilisation de ces objets dans des expressions
(notamment pour les conditions)

Caisse ouverte

Payer




Vérification du modele

Interview 1 :
—Je me rendg a11 cinéma.

-H Interview & :
ad -.JJe_cherche auand nagee le film aue ie

-J vellnterview & :

-] -Jdq-Je regarde le programme du cinéma,
-Jg pour sélectionner 'horaire puis le film
-Jq-Je me rends au cinéma

-Je paie mon ticket

-Je vals dans la salle et je vois le film

Aller au
cinéma

‘ET

Préparer

Payer ||Allerdans

%ans ordre

la salle

Choisir

*Sans ordre

Se rendre au
cinéma

Choisir I’horaire

=> Le modele de taches doit supporter 'ensemble des cas

Choisir le
film

Voir le
film
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Vérification des exécutants

g [H] w114

'\/‘ 1:1

Regles : Détorminor los préféronces

Une tache d’un type non abstrait est
décomposée en taches du méme type

Elémentaire

Les taches non décomposée sont d’un type | ] ]
élémentaire
ERETEER RSN EERE:
" J 11 \_/ I
Choisir I'horaire Choisir le film

IEJémenfa.‘re | |E.'émenfa.ire |
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Vérification de |la décomposition
N

Aller au cinema

l l I l
= ) 'ﬁ“ f” N:2 N3 N:4
A o 'Q I:1 \/u 11 & i1 & "
Regles : reparer Payer Aller dans ia salle Voir le film
. , . _Efémenfaire 5 : - - - -
Chaque niveau représente un niveau ;
. |
d’abstraction d J ) )
Une tache n’est jamais décomposée en une |& Q i1 ﬁ N:1.2
A ac 1:1
seule sous-tache ChOISIT  So rendire au cinéma
Aucune action élémentaire n’apparait dans
I'arbre (pas de « clic ») 1 ] " l
s [H] N1 .
% [/’ 1:1 Qmm.z
Détorminer les préférences prisontor los possibilités
9 o
2 J
f”' N:1.1.1.1 (1] Naa2
/I \J 1

Choisir 'horaire  Choisir le film



K-MADe, le logiciel support

Permet I'edition des composants de K-MAD

Aide a la conception
— Ajouts de type
— Outils d’aide
« Veérification grammaticale
« Simulation : évaluation des expressions, production

de scénarios
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’L': K-MADe (Kernel of Model for Activity Description environment) - FR - fUsers/sybillecaffiau/ Documpass=Ltr

iovensmamet LT =7 il

Editeur Precondition : Aller dans la salle

[+ ¢

=l

2|

Fichier Edition Projet Outils  Visualisation Aide y = =
7 = Edition textuelle de la précondition Liste Objets Abstraits
i = U ¢ ¢y E X 0mE | J—_— g A
ol & @ @ AE® _‘_ & - - IL faut une ticket pour pouvoir entrer Objet Abstrait : ticket Groupe de ticket
P Editeur Objets Abstraits Nom |oObserva. .. Nom |Desc..| Typ..
= Objet Abstrait : ticket Bl
i - mes... ile
5 Nom | Ohbservation Nom | Edition de la précondition
§ ticket ‘ mesTickets ’get\falue( $mesTickets , $nomFilm 1= ="twilight'
&
w
: Ajouter un objet abstrait ... Ajouter un groupe ...
2 | vérifier | | Effacer | | Liste Objets |
o
I
o ’RBULTAT ? = ( getValue [ T1 ] { $mestickets , $nomfilm ) == "twilight' )
g
o
8
"
2 Littéraux Opérateurs Fonctions
=)
o
; Bttribut de ticket I:l | < J 1= J ‘ > J ‘ card{...,...) J ‘ card{...) J Shtribut de ticket
& Nom Description | Type Nom | Descripti..| Type | Valeurd..
s}
— |homFilm Texte | 7BOOL J | <= J ‘ == J ‘ = J ‘ getVaIue(...,...]J ‘ getvalue(...) J nomFilm Texte
£
#* K-MADe (Kernel of Model for Activity Descripti i - FR - i i isExi iSExi horaire Texte
o y Description environment) - FR - fUsers/sybillecaffiau/ Documents,/En 2INT { 1 isExistAt{...,...) isExist(...,...)
Fichier Edition Projet OQutils  Visualisation Aide Prix Entier
& ale ag@ ¢¥% £ EEx 0O=E B | STR 1 | AND 1 ‘ OR 1 ‘ not{...) | ‘ isEmpty(...) ‘
o Editeur Objets Concrets AW
2 Objet Abstrait : ticket cbjet Genfl -Messages
= Nom Observation Nom | @
=
bt
< Racine |
8
(& =1 mesTickets (Pile)
G —
2 N Frequence Non determir,
5 &,Tk; Nf aleur Fréquen...
o N - o
©° |acheter pop corn  voi m MNon détermir
5 IElém enfaire I IE;ém _
§ u [ ] - .
; R | Im'erruptlble MNon interrupt]
£ Nom Vel | Déclenchement
|2 ) N @ N:2.2 Décomposition  Alternatif
m nomFilm (Texte) twilight 1:1 ,
E . teur(s) Pas d'acteur
@ et automatique s -
¥ horaire (Texte) 20h15 Précondition true
g ' ' [1émentaire | 1]
= Prix {(Entier) & u
2 B
5 n. ALV A oh ki
£ FRTIT)
& | |Caractéristique non
k sélectionnée




K-MADe, le logiciel support

* Permet I'edition des composants

* Aide a la conception
— Ajouts de type
— QOutils d’aide

« Verification gr:

de K-MAD

[ simulation

& K @] % |pre|Post| Iter| Exe| Event| TrigEvent| Ecit %3 []
Caractéristiques
Générales P

Numéro E

 Simulation ; éyz ,

de scénarios

AW

Objet Concret Evénements

Aucun Objet Concret Courant Aucun Evénement Provogué

Vérification grammaire
Erreurs et Avertissements

Message
@ Pas de tache seule

Tache Type
Nom de la tache Hiérarchie
Vérifier grammaire | | Fermer

Déclenchement

Aucun Evénement Déclenchable

o

Utilisateur

@
R\” caissiére

L O TEMMEESTTEPIssive V'V Silmactive Silractive VT Slractive vl ; -
Préparer  Payer Alfler dans la salle Acheterpop corn ~ Voirfe fitm N SEHETS (RO G
[Pas dome [atrrati] !:]m ey [Eemerntaie] [EE mentaive] A la caisse : Action(Executer) .
Auguichet automatigue © Action{Exécuter)
(1) N2 T) N22
JuEA A
NiA O NA2 N/ SPassive ./ SiPassive
S A ] A ks calkNeguichet automat ique
| STermiteé 5:Temninke izl _ - —
Ctodssendre au Er
1 Scénario Courant
| I 1 - Se rendre au cinéma : Action{Exécuter)
2 - Choisir le film : Action{Exécuter)
NA 1A 442 L b h .
=S : 194 Qﬁj}f‘ 3 - Chaoisir I'horaire : Action{(Exécuter)
STerminée S Terminge 4 - Présenter les possihilités : Action(Exécuter)
Déterminer les préférences Présenter les possibilités P .
[T N1 I N1A12
104 - o
. SiTemninge Ig'D:TAeminée Actions
Choisir 'horaire  Choisir fe film -
Bémentaive % rrentaire =
<] [T» — —
o~
Contraintes Messages
Nom Valeur Etat (|| "Actions ) L L
Acteur(s) Pas d'acteur ass... Autorisée - Eeqeral('f.? EV?”QFSE"ISE P’as ‘d, evenement genere
Précondition true Respectée = - rostcondition - wvoid —> Executee

B

-

Enregistrement

Rejeu




K-MAD

+
Une méthode compléte de
recueil de l'activité

La possibilite de travalller
a différents niveaux
d’abstraction

Une sémantique claire
Un outil avec simulateur

Prise en compte de la
semantique des actions
a travers les objets

> Bilan

Un outil pour l'instant
incomplet (gestion des
objets, prédicats
logiques...)

Pas de méthode de
conception des
applications

Mais...plusieurs projets en cours d’évolution
de K-MAD
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