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Script et code

Scenes découpées en noeuds
* GDScript

- CH

e C++ (via GDNative)
 Visual Scripting

* Documentation intégrée
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Moteur 2D
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I Gestionnaire d’animations

' Len(s). 1.6

S Step(s). 0.1

Linear Damp

Angular Damp

CollisionObject2D

Input

Transform
Pos
Rot

Scale

Animations de chaque élément
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* Librairie libre

e Simple a utiliser

W

Les -:
UNREAL * Tres récent
ENGINE
m * Encore peu connu
e Pas encore de jeu phare
A S0P

GODOT



Essayer et contribuer

* Le moteur est accessible sur Steam
et sur son site web

* |l est possible de soutenir les
développeurs sur leur page Patreon
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