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Contexte



L’équipe.
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Clément VALENTIN –

Responsable 
Développement 

William BOBO –
Responsable en Chef 

Jules LEGROS –

Responsable 
Intégration

Gabin TEULON -
Developpeur



Gestion et organisation.
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• Utilisation de la méthode agile:
• Scrum Master Fixe
• 4 Sprints -> 2 semaines
• Poker Planning

• Organisation interne :
• Gestionnaire de version
• Groups, Mail
• Rendez-vous bi-hebdomadaire



Objectifs.
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• Adaptation de la Remote Officiel
• Ajout de l’interface de gestion des tags NFC
• Gestion des différents cas d’utilisations

• Implémentation du plug-in coté Kodi

• Interaction avec la Kinect 
• Multi Plateforme

Soumission à la communauté Kodi



.
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Architecture général.



Choix de conception – Coté Android
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• Choix de l’application à modifier

• Suivi : NFC ou Bluetooth ?

• Le contenu du tag NFC

• Intégration dans la télécommande



.
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Choix de conception – Coté Android

• Communication avec XBMC/Kodi

• La centralisation sur la télécommande

• Utilisation de XBMC/Kodi sur Android
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Screenshot APK.



Plugin avec Kodi.

24/03/2015 Clément VALENTIN - William BOBO - Jules LEGROS 10

• Utilisation d'Addon

• Interpréteur Python

• Socket UDP



Plugin avec Kodi.
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• Choix du niveau d'interactivité
Avec ou sans kinect
Option sur le mode kinect

• Action de base avec la kinect
Pause quand personne n'est présent

• Action optionnelle
• Play quand de nouveau des 

personnes sont présentes



Partie Kinect 
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• SDK pour Windows

• Détection du nombre de personnes :
NUI_SKELETON_TRACKED || NUI_SKELETON_POSITION_ONLY

• Socket // D-Bus



Partie Kinect 
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• Compiliation Multiplateformes

• OpenNI & Boost

• Première expérience



Bilan et conclusion.
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• Dernier projet …
• Etre 3 -> Une force
• Intérêt de la domotique, concret
• Possibilité d’évolution

• Approfondissement Technique:
• Complémentarités
• Android



Résultats.
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• Adaptation de la Remote Officiel
• Ajout de l’interface de gestion des tags NFC
• Gestion des différents cas d’utilisations

• Implémentation du plug-in coté Kodi

• Interaction avec la Kinect 
• Multi Plateforme

Soumission à la communauté Kodi



Ecarts prévisionnel – réel.
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Ecarts prévisionnel – réel.
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Où en est-on ?.
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Merci de votre attention,
avez-vous des questions ?



Démonstration.
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