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Implémenter la totalité | | OLYSTAR* |
du jeu ) il RESCUE

Gérer une collection de
cartes
Gérer I'authentification

du professeur

Doit étre jouable sur
toutes les tables a la
fois




- Déroulement du projet et organisation
e Brainstorming e Répartition des taches

e Intégration continue e 3 sprints




- Documentation (Meteor)

- Création des pages web +
routeur

- Authentification + vérification
d’email



- Création de la base de donnée avec

méthodes coOté client/server

- Création de la boucle de jeu
4 Mar. 18 Mar.

- Préparations en vue de présentations

CardsList = new Mongo.Collection('unitscollec');

Chancelist = new Mongo.Collection('chancecollec');



ETAPE 5 ETAPE 1

Fin du tour Lancer les dés

Boucle de jeu

ETAPE 4 ETAPE 2
Réponse validée ou invalidée Choisir la catégorie
par I'autre équipe de question

ETAPE 3
Répondre a la question
posée par l'autre équipe
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g Question
application

to learn english in .

Polytech Grenoble

Give two adjectives to
describe the
dimensions of a well

Answer

Deep & Narrow




Correction de bugs

Finitions du design CSS et
animations

Déploiement de I'application a
http://asgdev.fr:3000/




etours et impressions des utilisateurs

- Jeu prenant
- Jeu utile
- Interface de jeu intuitive

- Aucun retour sur l'interaction avec la BD



v Nouvelles technologies v Projet utile

v Premiére application Web v Mise en application
des techniques de GL
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Démonstration et




