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Chaos Engineering?

Le Chaos Engineering est la

discipline de l'expérimentation

sur un système distribué afin de

renforcer la confiance dans la

capacité du système à résister à

des conditions turbulentes en

production

“

”
https://fr.wikipedia.org/wiki/Chaos_Monkey#Chaos_Engineering

By

https://fr.wikipedia.org/wiki/Chaos_Monkey#Chaos_Engineering


Serious game

Pendant 1 journée, les équipes

s’affrontent autour d’une même

application pour maintenir un

niveau de service maximum

pendant que les animateurs

déclenchent des pannes sur leurs

systèmes.

Les vainqueurs seront les plus

rapides à détecter les pannes, les

diagnostiquer et proposer des

solutions.

DAYOFCHAOS
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WHY ?
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THE PLACE TO BE

You build it

You run it
Nos clients nous demandent d'avoir des

développeurs qui sont dans la culture

Devops.

Training
Se former à de nouveaux outils ou

méthodes pour améliorer son quotidien sur

son propre périmètre.

Améliorations 

technologiques
Découvrir des pratiques réutilisables sur

ses futurs projets…

Sensibiliser les élèves au suivi de

production ou au monitoring.

Compétition

Gaming
Pendant une journée profiter d’un

évènement fun et convivial pour

s’amuser et dépasser ses limites.
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AVAILABLE
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AVAILABLE
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Application

Installation

Administration

Pannes

Présentations

Une architecture alambiqué

comme nos clients les 

aiment

Des scripts pour tout 

installer simplement

Une dizaines

de pannes

Une application d’administration 

pour lancer les pannes et 

afficher les scores

Des slides orientés 

opérabilité à diffuser 

pendant l’event
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L’APPLICATION
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HOW
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FRONT END BACKEND 1 DATABASE

BACKEND 2

Checkout 

du panier

1

2

3

Commande 

« Submitted » 

Message 

« nouvelle 

commande »

4

Read

Commande 

« In progress » 
5

6

Commande 

« Shipped » 

MQUEUE

ARCHITECTURE TECHNIQUE

BATCH

1 min
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VMBDD-X

VMBACK2-X

VMBACK1-XVMFRONT-X VMBATCH-X

12

FRONT END BACKEND 1 DATABASE

BACKEND 2MQUEUE

VMTEAM-X

ARCHITECTURE TECHNIQUE

SSH 
FROM WEB

SSH
FROM WEB

BATCH

1 min
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Démarrage compétition 

avec 30 000 points

Décompte des points 

toutes les 5 secondes

Temps 

indisponibilité*

Décompte de 

points / 5s

0 à 5 minutes -1 points

5 à 15 minutes -5 points

> 15 minutes -10 points

* Depuis le dernier test en succès

SYSTÈME DE POINTS
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SYSTÈME DE POINTS
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WHERE ?
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52
Joueurs dans 

10 équipes

8
Pannes 

injectées

77
Composants 

Azure instanciés

6
Conférences 

technologiques

32
Invités

4,4/5
Note d’appréciation 

des joueurs

7  F É V R I E R  2 0 1 9  À  C L E R M O N T- F E R R A N D
DAYOFCHAOS #1
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15
Joueurs dans 

5 équipes

1
Demi journée

1
Conférences 

technologiques

M A R S  2 0 2 0  À  C L E R M O N T- F E R R A N D
DAYOFCHAOS #2

4
Pannes 

injectées
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40
Joueurs dans 

8 équipes

5
Mini jeu

1
Coach 

Par équipe

1 5  D E C E M B R E  2 0 2 0  S U R  Z O O M
DAYOFCHAOS #3

9
Pannes 

injectées
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17
Joueurs dans 

4 équipes

1
journée

1
Coach 

Par équipe

1 9  M A I  2 0 2 2
DAYOFCHAOS #4

8
Pannes 

injectées
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34
Joueurs dans 

7 équipes

1
Demi journée

5
Villes

1 3  J U I N  2 0 2 2
DAYOFCHAOS #5

4
Pannes 

injectées
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10
Joueurs dans  

3 équipes

2
Heures

1
Coach

Par équipe

2 5  O C TO B R E  2 0 2 2
DAYOFCHAOS #6

3
Pannes 

injectées
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27
Joueurs dans  

6 équipes

1
Journée

1
Coach

Par équipe

1 6  N O V E M B R E  2 0 2 2
DAYOFCHAOS #7

4
Pannes 

injectées



© 2023 CGI inc.

43
Joueurs dans  

9 équipes

4
Heures

6
Coach

2 2  J a n v i e r 2 0 2 3
DAYOFCHAOS #8

4
Pannes 

injectées
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Quelques photos

24
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Polytech 2025 ?

• Cible : Bac +5

• En présentiel dans les locaux de l’école

– Si possible une grande salle ➔ meilleure ambiance

– Infrastructure cloud fourni par CGI gracieusement

– Encadrement par des ingénieurs CGI

• Compétences requises pour les participants :

– Se connecter en ssh à des serveurs dans le cloud

– Script shell bash

– A l’aise en environnement Linux

• Obligation (temps de cours) vs volontaire ?

• Format : 0,5j ou 1j ?

• Date : ?

25



cgi.com

Allier savoir 

et faire

Merci
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