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I Le Problème

- Intervention manuelle et individuelle 

sur chaque serveur

- Développement rapide du cloud (+ de serveurs)

- Applicatif de plus en plus complexe

- émergence du développement agile

- Le CI/CD et le DevOps



II Le besoin

- Des outils de provisionnement

- Des outils de gestion de configuration

- Des outils d’orchestration



III 2 approches, 2 technologies

- Pull (agent) : puppet

- Push (agentless) : Ansible



III 2 approches, 2 technologies



III 2 approches, 2 technologies



IV Ansible

- Créé en 2012, il y a 10 ans

- version 2.14 (11/22)

- Développé par Red Hat

- Écrit en python

- IaC : Provisionnement, (gestion de conf), orchestration

Avantages : Gratuit (OpenSource), Simple, Puissant, AgentLess, 

Cohérent, Sécurisé, 3 en 1



V Les composants

- Inventory
- Variable
- Module
- Task
- Role
- Playbook
- Handlers
- Plugin
- Collection



VI La structure des
        dossiers



VII Le principe d’idempotence

“En mathématiques et en informatique, l'idempotence 
signifie qu'une opération a le même effet qu'on l'applique 
une ou plusieurs fois. “ Source : Wikipedia

https://fr.wikipedia.org/wiki/Math%C3%A9matiques
https://fr.wikipedia.org/wiki/Informatique


VIII Le fonctionnement



IX Démonstration



- Indispensable aujourd’hui

- Adapté au structure “moyenne”

X Conclusion


