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Technigues

Technologies employées,
architecture et réalisations
techniques



Technologies employées g
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<) Android
‘ i Studio
Visual Studio Code

Front-End —

N /
- Gestion de projet ™
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Reéalisations
technigues

Base de donnée distante Firebase

Possibilité de s'inscrire et de se connecter
en tant que passager et en tant que
conducteur

Affichage de tous les trajets disponibles
pour un conducteur

Prise en charge d'un trajet par le
conducteur

Création d'un trajet par le passager

Possibilite de changer ses données
personnelles

Interface de contact

Possibilité de choisir un lieu de rencontre
spécifigue

Interface responsive

Possibilité de choisir avec une carte ou une
adresse les lieux de rencontre

Possibilite d'avoir une photo de profil pour
chaqgue utilisateur

Coogle Maps avec tracé du trajet
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GCestion de projet

Outils de gestion de projet et de
collaboration / Métriques
logiciels




Organisation oTe

e Pair Programming

o Sapproprier les outils

o Sadapter al'environnement de
travail

o Apprentissage facilité

e Organisation en 3 grandes étapes
(sprints) :

| /

Création des outils de Création des
travail fonctionnalités
principales




Outlls

Utilisation des outils de
gestion de projet GitHub

5 Todo

(@ Personnaliser page de création de
compte

#7 opened by willi669

Frontend

©® Ajout d'une interface permettant de
connaitre les conducteurs a
proximité d'une personne

#11 opened by OliDesu
Frontend

(@ Ajouter une interface pour obtenir le
compte d'une personne connectée

#9 opened by OliDesu

Frontend

Automated as' To do

Manage

Avantages

1 In progress

@ Interface google maps prise en charge
de la personne par le conducteur

#56 opened by willi669

Frontend

Automated as In progress

+

Manage

0 To review

e Simple d'utilisation

Organisé avec un tableau

automatique

e Navigation facile aux
commits et PR

+ e 29 Done +

(% Ajouter la déconnexion sur les deux
homes

#55 opened by willi669

Frontend .

1 linked pull request v

(% Personnaliser page de login
#6 opened by willi669
Frontend [

1 linked pull request v

(% Personnaliser interface conducteur
lorsqu'il prend en charge la course

#48 opened by willi669 e

Automated as' Done Manage



Lignes de code
2888 en Dart
(178964 si on

compte tout ce

qui est généré en
JSON etc)

Meétrigues logiciels

Langages

99,5% Dart

0.5% autre

(fichiers de
config)

]

Répartition
commits

Ali : 4370%
William : 56,90%
Répartition
Iignes de code

Ali :50.82%
William : 49.18%
(quasi 50/50)
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Conclusion

Conclusion et démonstration




Conclusion @

Projet tres intéressant e Mieux gérer le temps
Beaucoup appris, et les sprint
notamment le flutter e Pasassez de temps e Faire plus de présentiel
Le travail en binbme e Ledistanciel e Faire une maquette a
Travailler sur quelque I'avance

chose de concret




Déemonstration

Inscription Connexion Création de course

On s'inscrit tout On va se connecter On crée une course

d'abord en tant que en tant que car on souhaite aller
passager passager au marché

Accepter course Déroulement course Fin de course

Un conducteur Le conducteur voit Une fois dépose, le
repere la course et Ia apparaitre la carte passager valide et |la

prend en charge pour effectuer son course est enfin

trajet fermée






