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Plan 

I) Génie logiciel & gestion de projet

II) Système (“Backend”)
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II) IHM (“Frontend”)



Génie logiciel & gestion de projet
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Enzo MOLION
Scrum master 

Frontend
Najwa EZ-ZINE

Backend

Zoran CHANET
Backend

Amina BOUCHERIMA
Frontend

Léo VALETTE
Chef de projet 
Backend / CI

L’équipe
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Planning prévisionnel

3 semaines

09/10 : Formalisation des attentes, 1ères maquettes, formation

30/10 : FE scénario 1, prototype d’architecture BE, CI

20/11 : Intégration FE/BE + CI, Scénario 2

11/12 : Scénario 3, Scénario 4

18/12 : Scénario 4, Scénario 5

09/10 : Audit 1

06/11 : Audit 2

18/12 : Soutenance
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Planning corrigé

3 semaines

09/10 : Formalisation des attentes, 1ères maquettes, formation

30/10 : FE scénario 1, prototype d’architecture BE, CI

20/11 : Scénario 1 (Intégration FE/BE + CI) 

11/12 : Scénario 2, Scénario 3, Scénario 4

18/12 : Scénario 4, Scénario 5

09/10 : Audit 1

06/11 : Audit 2

18/12 : Soutenance
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Architecture 
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Architecture 
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Architecture 
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Architecture 
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Architecture 
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Architecture 
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Architecture 
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Avancement - CI
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Système
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Architecture Système
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Entités

Producteur Client

CommandeOffre

Village

Bois



18

Entités
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Entités



IHM
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Architecture FE 
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Vue page 1

ControleurVue page 1

Vue page 1

Modèle entité 1

Modèle entité 2

Vue Controleur Modèle



Architecture FE 
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Vue page 1 Controleur page 1

Vue page 1 Controleur page 1

Vue page 1 Controleur page 1

Modèle entité 1

Modèle entité 2

Composant 1

Composant 2

Composant 3

Services



Architecture FE 
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• Page principale : recherche 
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Architecture FE

• Pages de détails : 
- producteur
- tournée
- commande
- ...
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Et concrètement ?

1) Formation Angular

2) Conception  

3) Implémentation
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Et concrètement ?



Charte graphique
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MDBootstrap Angular Material



Charte graphique
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• Mieux intégré 

• Lignes directrices graphiques (→ thèmes)   

Proposer des interactions que l’utilisateur maîtrise déjà

⇒ Gain de temps (?), choix par le client

⚠ JHipster en Bootstrap



Charte graphique

• Moderne

• Simple  

• Légers rappels bois (vert, brun,...)



Maquettes

• Pur angular

• PoC  

• Très peu de développement





Questions 
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