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 Marché de l’impression 3D en plein essor

 Format STL 

 Marketplace 

STL Agora

 Réaliser un site de e-commerce basique

 Utiliser la plateforme Java EE 

 JSF 2

 EJB 3

 JPA 2

Objectifs
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Gestion de projet
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Gestion de projet

 Cahier des charges

 Architecture de l’application

 Base de données

 Client lourd, script d’injection dans la BD

 Application web

 Tests

Déroulement du projet
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 Machine Azure « Moyenne gamme » :2 cœurs , 3.5 Go de mémoire

 http://stl-agora-site.cloudapp.net/stlagora/home.xhtml

 Serveur d’application Oracle Glassfish 4

 Serveur de base de donnée Derby 10

Plateforme

Caractéristiques :
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Apache
Derby

Glassfish 4

Internet

stl-agora-site : 137.117.144.164:80
stl-agora-site : 137.117.144.164:443
stl-agora-site : 137.117.144.164:22

100.88.214.23

22/tcp       open  ssh
4848/tcp   open  appserv-http
7676/tcp   open  imqbrokerd
8080/tcp   open  http-proxy
8181/tcp   open https-proxy
16001/tcp open  fmsascon

http://stl-agora-site.cloudapp.net/stlagora/home.xhtml


Noyau Fonctionnel

 Application web avec architecture 3-tiers

 Client lourd avec architecture 2-tiers

 Pattern MVC

 Utilisation de JSF

Client Lourd
Présentation/Métier

Présentation
Controller

Managed Beans

DAO JPA

BDD
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 Maven

 Module model

 Module Controller

 Module webApp

 Module shell

 Properties et internationalisation

 Gestion de version GIT, avec l’utilisation du bugs tracker

 Tests Unitaires avec Junit

 Utilisation de Log4j

Objectif: qualité du code
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 Objectifs atteints

 Application web fonctionnelle

 Bonnes performances

 Cahier des charges respecté

 Expérience enrichissante

 Technique

 Méthodologique

Conclusion

STL Agora, en synthèse
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 Correction d’anomalies

 Encodage

 Implémentation de nouvelles fonctionnalités

 Client lourd, page d’administration plus complètes

 Recherches non sensibles à la casse

 Intégration d’une vraie solution de paiement
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Merci de votre attention
Avez-vous des questions ?



Place à la démonstration !



 Sécurité

 Site accessible en HTTPS

 Fonctionnalités du site

 Statistiques accessibles sur la page d’administration

 Possibilité de réinitialiser son mot de passe

 Filters

 Redirection des erreurs en une page unique

En plus (s’il reste du temps)13/15


