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Prototype

* Le patron de conception prototype est utilise
lorsque la création d'une instance est complexe
ou consommatrice en temps. Plutot que créer
plusieurs instances de la classe, on copie la
premiere instance et on modifie la copie de
facon appropriée.
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Prototype

 1er prototype : egaliseur simple

e 2eme prototy

e 3eme prototy
(sonotone)

e : ega

e : ega

e 4eme : IHM finale

ISeur paramétrique
Iseur en temps réel



Facade

e Le patron de conception facade a pour but de
cacher une conception et une interface ou un
ensemble d'interfaces complexes difficiles a
comprendre

« La facade permet de simplifier cette complexité
en fournissant une interface simple du sous-

systeme.
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