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A travers ce document nous allons vous présenter I'état d’avancement de notre projet ECOM.
Il a aussi pour but de présenter les différentes taches réalisées, les problémes que nous avons
rencontrés mais aussi les solutions que nous avons pu mettre en place afin de mener a bien
ce projet.

Il nous semble également important de finir ce rapport avec un bilan général du projet ECOM,
les principaux apports de ce projet notamment au niveau de la rigueur et de I'organisation
dans le groupe.
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|. Les différentes fonctions du projet

Nous avons fait le choix de vous présenter dans cette partie I'ensemble des fonctions réalisées
dans le projet Ecom. Il est donc temps de faire le point (voir ci-dessous) sur I'avancement final
des différentes fonctions qui sont proposées aux utilisateurs de notre site d’e-commerce Pixel-
Shirt.

) L Réalisé mais L
Composants Fonctions Réalisé e s Non réalisé
non utilisé

Créer un X
utilisateur

Supprimer un X
Client utilisateur

Confirmation de

création de X
compte Utilisateur

Créer un Panier

Panier
Ajouter d’un

article au panier

Créer un article

Supprimer un
article

X | X | X | X

Modéle prédéfini X

Personnaliser un X
modele

Article
Rechercher un
X

article

Ajouter un
commentaire

Description d’un
article

Modifier X
informations

Login X

Session
Logout X

Récupération des
information de X

Transaction / livraison

Commande

Passer la X
commande




Mail confirmation X

Simulation de la X
banque

Il. Les propriétés non fonctionnelles

Nous avions au début du projet réalisé un questionnaire afin de connaitre les attentes des
utilisateurs dans un but de connaitre au mieux les habitudes de tout type d’utilisateurs. Aprés
analyse, nous avons pu mettre en place les différentes propriétés non-fonctionnelles qui
devront étre prisent en compte par notre le site d’E-com Pixel-Shirt. Ci-dessous vous pouvez
prendre connaissance du tableau avec les propriétés non-fonctionnel qui ont, ou qui n’ont pas
était réalisé.

PROPRIETE NON-FONCTIONNELLE REALISEE NON REALISEE
Portabilité : doit fonctionner sur ordinateur X
Compatibilité : doit fonctionner sur Chrome et Mozilla X
Utilisabilité : pas d'expérience requise. Interface clair et X
facile d'utilisation
Sécurité : La fonctionnalité de paiement doit étre sécurisée X
(HTTPS)
Atomicité : L'utilisation de transactions pour le paiement. La X
transaction doit étre terminé, sinon, rien n'est fait.
Robustesse : Le systéeme doit pouvoir fonctionner malgré un
grand nombre de connexions simultanées. X
en cas de panne du systéme, celui-ci doit se reconstruire X

automatiquement

lIl. Ressources temporelle de la partie systeme.

Dans la gestion de notre temps, nous avons diviser |la partie conception en deux partie majeur,
une premiére partie étant principalement dédie a la conception du systeme cette partie aura
environ pris 25 heures. Nous aurons eu aucun regret a passer autant d’heure sur cette partie
puisqu’elle nous a permit d’appréhender au mieux le projet et surtout fixer au mieux les
fondations du projet.



Nous avons pu a partir de la commencer la partie implémentation, celle-ci nous a occuper
durant un peu plus d’un mois soit 15 jours de travail (Mardi, Samedi et Dimanche) soit environ
110 heures de travail.

IV.Les difficultés rencontrées.
Selon nous I'un des points les plus important de ce rapport qui nous permettra de garder une
trace des difficultés que nous avons rencontrées, mais surtout ce que nous avons mis en
ceuvres apporter des solutions a ces problemes. Cela nous permettrons, nous espérons de ne

plus les reproduire.

DIFFICULTES RENCONTREES

SOLUTIONS APPORTEES

Prise en main de J2E (EJB, ...)

Grande phase de documentation

Travailler ensemble en dehors des créneaux du
Mardi.(Options différentes)

Utilisation de Skype

Mise sur le CLOUD

Prévoir plus de temps

Conception de la BDD

Nous avons réalisé une base avec beaucoup de
choses que nous n’aurons pas forcement le
temps d’utiliser

Beaucoup de nouvelles technologies

Apprendre sur notre temps libre ces technologie,
le créneau du Mardi étant consacrée plus a la
mise en commun

Evaluer le temps d’une tache par manque d’expérience
et de connaissance de certaines technologies ou d’outils

Demander plus d’aider a des professionnels
(I'équipe d’enseignant)

Gestion de l'interface graphique dynamique

Prévoir plus tot les impacts

Installation et initialisation du projet (comprendre
I'architecture, les configurations)

Rédaction d’un « wiki » de configuration afin
d’utiliser les bon package, les bonnes
configurations etc.




V. Un petit mot de I'équipe

Trés bon projet, j’ai beaucoup appris en gestion de projet, ayant été chef de projet
j’ai pu mettre en place différentes stratégies pour I'organisation, la cohésion et

I'avancement du projet. De plus, j’ai pu gagner en compétences systémes et webs.
Tararaina, Chef de projet et développeur

Développeur de ce projet, j’ai pu m’intégrer dans le groupe malgré quelque fois
qguelgues problemes de langue, j’ai pu me perfectionner en Maven et sur la mise

sur le CLOUD qui sont des technos intéressantes voulant je y travailler.
Jéréme, Développeur

Scrum Master et responsable de la partie Systeme du projet, malgré une
orientation plus orienté multimédia a |'origine, ce projet a été pour moi I'occasion

de revenir et d’avoir une certaine expérience au niveau systeme.
Vivien, Scrum Master et développeur

compétences dans ce domaine.
Thibault, Responsable qualité et Développeur

Ce projet m’a permis de gagner en expérience dans les technos web que je n’avais
jamais utilisé dans le passé. Ayant choisi I'option Réseaux et Systeme j’ai voulu
m’occuper de la partie Front-End du projet dans le but de développer des
\"
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Un projet qui m’a permis de réutiliser des technologies que j'avais pu utilisé par le
passé dans mon DUT. Le travail en équipe, la rigueur et I'organisation ont permit au
groupe de mener a bien ce projet. De plus voulant m’orienté vers les technologies

web dans le futur, ce projet m’a permit d’engranger de I'expérience.
Sébastien, développeur
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