La premiere etape pour l'enfant est d'apprendre a
z/% prononcer les differents sons (voyelles, consonnes), qu'il

/‘Q aura a utiliser tout au long de 'application. Pour chague
Centre de Référence des Troubles du Langage et de |'Apprentissage Borel-Maisonny "L" m:‘ son, une image et une vidéo sont disponibles. Toutes
En paralléle, une plateforme web Borel-Maisonny "B" deux issues de la méthode Borel-Maisonny, elles

décrﬁnt un geste de la main permettant a I'enfant de \
'aider”a se souvenir de la maniere dont il doit bouger sa
bouche pour prononcer le son correctement.

pDermettra aux orthophonistes
d'administrer leurs patients, en
surveillant leur évolution sur les

différentes activités. Cette interface sera . . L . . . .
, | ~ " Artiphonie est une application pour tablettes Android, qui a pour but de fournir un outi S‘ENTRA]NER
pensée pour un orthophoniste habitué a , , | ,
supplémentaire de traitement des troubles du langage aux orthophonistes du CRTLA de

travailler a distghce, ce qui facilitera le o | | . |
cravlil &dictance Grenoble. Sous la forme d'activités ludigues, Artiphonie permet aux enfants atteints de troubles

du langage de s'entrainer en dehors des sessions de travail avec I'orthophoniste. Ils peuvent
apprendre de nouveaux sons, s'entrainer avec des mots entiers, et se reposer en jouant a des

EN se connectant au site internet,

'orthophoniste pourra ainsi gérer mini-jeux.
chacun de ses patients individuellement.
Notamment en leur créant une liste de Les objectifs du projet de cette annee :
mots spécifiques, chague semaine, - permettre la personnalisation des mots, pour un travail plus spécifigue
adaptee a leur trouble. Le patient - améliorer certains systémes internes a l'application de jeu
s'entraine sur un contenu personnalise - fournir une interface web aux orthophonistes pour suivre I'évolution de leurs patients
pendant une semaine, puis ses resultats - retravailler I'infrastructure logicielle de I'ensemble du projet

sont consuitables sur iggmlateforme web, La deuxieme étape pour |'enfant est de tester

ce qui permet a I noniste . . S . " . . - ] . . . .
| quip | p. Tandis que l'application de jeu utilise le moteur de jeu Godot, l'interfac@d istration ses nouvelles connaissances, en liant un mot a
d'adapter la liste de travail pour la - L L , . .. \ .
cormaine sUivante consiste en une application web en VueJS, en communication avec une basgd nées SQLite, sa prononciation. Pour chague mot a deviner,
| UV :

grace a FastAPI. Enfin, un serveur Python aura a charge I'ensemble des serviceSlhécessaires aux enfant aura acces a plusieurs niveaux de

]NTERFACE D‘ADM]N]STR'\T]ON 2 applications ci-dessus. L difficulté. Dans le plus simple, 3 indices 'aident

a retrouver la prononciation du mot : ['écritu
p le mot, et un ensemble d'images Borel-

alphabetique du mot, une image representa

]Out'\ 3 mini-jeux sont disponibles pour que I'enfant puisse continuer Maisonny correspondant a la suite des sons
d'apprendre tout en s'amusant : un jeu de l'oie, "écoute et choisis", et composant le mot. L'enfant peut aussi écouter
un memory. Parmi toutes ses activités, I'objectif principal du patient est le mot autant qu'il le sounaite. Dans les
e e / toujours de s'entrainer a prononcer correctement les mots affichés. Ici niveaux supérieurs, certains indices
IN P o POLYTECH) aussi, c'est de la responsabilité des parents de verifier que leur enfant disparaissent. Enfin, les parents superviseurs
UGA prononce correctement. A chague succes, des étoiles sont gagnees par sont amenés a valider ou pas la bonne
-stelle Gillet-Perret, Olivier Richarao 'enfant, qui lui permettront par la suite de débloquer des éléments de prononciation du mot par leur enfant.

Paul Lambert, Sami Elhadji Tchiambou, Daphné Lambert, Julien Buisine personnalisation de son avatar.



