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Contenu
DE LA PRÉSE NT AT ION

Rappel du sujet - Cahier des charges
Technologies utilisées
Architecture technique
Réalisations techniques
Gestion de projet
Métriques logicielles
Démonstration
Conclusion



Groupe de 8 étudiants
Piège photo connecté

IA embarquée

RA P PEL  DU S U J ET

Biologistes, Zoologistes 
et Gardes Forestiers

Pour qui? Quel besoin? Solution actuelle Projet: Automatisation

Pièges photos
Récupération, tri et comptage des images

Long et fastidieux
Matériel parfois détérioré
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CAHIER DES CHARGES (COTÉ INFO)
S CR A P I N G  D E S IMAGES

Automatiser la récupération d'images
Trier et labeliser les images

ENTRAINER UN RE SEAU
Comprendre et faire fonctionner des
réseaux existants
Entrainer notre propre réseau
Exporter notre modèle en TFLite
Charger TFLite sur GAP8P A Y LO AD

Implémenter en JS
encodeur+décodeur pour les
messages UP et DOWN
Implémenter à l'inverse encodeur+
décodeur en C
Tester

DOCUMENTA TIO N
Réaliser un poster et un flyer
Mettre à jour les README
Rédiger rapport
Mettre à jour le wiki air.imag
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Technologies 
U T I LIS É ES
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Architecture Technique
PROTOTYPE
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RÉSEAU DE NEURONES
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RÉALISATIONS TECHNIQUES

SCRAPING

Scripts pyhton
pour scraper Bing
et Zooniverse
Tri des images du
Valbonnais
Labellisation des
images

RÉSEAU DE
NEURONES

Entrainement
d'un réseaux avec
nos données
Export du modèle
au format TFLite
Transfert sur le
GAP8 (pas ok)

PAYLOAD

Encodeur/Decodeur
en JS
Encodeur/Decodeur
en C
Tests en CSV
Mise en commun
avec les IESE



Difficultés
R E N C O N T R É E S

TRANSFERT D U
TFLITE SUR GAP8

Imcompatibilité de notre
modèle TFLite avec le

processeur GAP8

CARTE GAPPPOC-A
Impossible de faire

fonctionner la carte sur nos
ordinateurs, et nous ne
sommes pas parvenu à

diagnostiquer le problème

COMMUNICATION
DU PAYLOAD
Presentations are

communication tools that
can be demonstrations.

SCRAPING IMAGES
GOOGLE

Trop de protection sur les
images et aucun pattern

dans le code
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Gestion de projet

Complété à chaque séance de travail

JOURNAL DE BORD

Daily Meetings INFO et Weekly Meetings IESE/INFO

RÉUNIONS

Collaboration de code
Gestion des tâches

GITLAB

Élisa: Cheffe de projet - Alexis: Scrum Master
Tom et Louis: Développeurs

RÔLES
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Kanban

Gantt
prévisionnel

Gantt réel
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Métriques
Logicielles

Backend ~ 1000 lignes
Firmware ~ 340 lignes
Model ~ 318 lignes

LIGNES DE CODE

5 mois-hommes
4 développeurs donc 1,25 mois/personne
Correspond à la durée effective du projet

RÉSULTAT COCOMO

Environ 8h/jour/personne
Scraping des images - 2 semaines - Elisa
Réseau de neurones - 6 semaines - Alexis, Elisa (Tom, Louis)
Payload - 3 semaines - Tom, Louis 
Carte GapPocA - 3 jours - Elisa, Alexis 

RÉPARTITION CHA RGE DE TRAVAIL

Python, Javascript, C

LANGAGES



Démonstration
D E  N O S  R É A LIS A T IONS
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Boitier - Réseau - Payload
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RETOUR D'EXPÉRIENCE

CONCLUSION
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Avez-vous des
questions?

MERCI  POUR VOTRE ATTENTION.


