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« Et les salles de classes deviennent 
intelligentes » 

Chat 

L’application	 possède	 désormais	 une	

fonctionnalité	 «	Login	»	 permettant	 au	

étudiants	 de	 pouvoir	 communiquer	 en	

broadcast	 avec	 l’ensemble	 des	 personnes	

connecté	à	l’application.	

	

Le	 professeur	 pourra	 notamment	 voir	 les	

étudiants	connectés	et	donc	ne	plus	perdre	

de	temps	à	faire	l’appel	en	début	de	cours.	



	 	 	

SNAKE Interaction avec 
les images 

Configuration des 
tables 

« Choisi la configuration de tes tables en 
quelques cliques » 

« Et l’application gèrera la répartition sur tes 
écrans » 

Dans	 l’attente	 d’un	 cours,	 durant	 la	

récréation,	nous	pensons	à	vous	en	offrant	

un	snake	revisité	multi-joueurs.		

	

Le	but	est	de	créer	un	jeu	intergénérationnel	

et	ludique	qui	vous	permettra	de	le	prendre	

en	mains	très	facilement.		

L’interaction	étant	un	
point	important	de	

notre	projet	nous	avons	
apporté	des	évolutions	
notamment	sur	les	
images,	pour	vous	
simplifier	la	vie.		

Le	Zoom,	la	rotation	et	le	
déplacement	d’une	

l’image	sont	les	nouvelles	
interactions	apportées	à	

l’application	


