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v E] SeriousGame

> [ -meteor
v @ client
v [ Authentication
B authentication.css
[E) authentication.html
E) authentication.js
v [ FirstPage
firstpage.css
[ Ffirstpage.html
[ firstpage.js
v @ GamePage
E gamepage.css
E gamepage.html
E) gamepage.js
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 Achitecture et réalisations

v [ ModifyPage

B modifypage.css

E ShowHide.html
v i lib
B cardsjs

v [ public
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 Problémes techniques restants et limites

Problemes:

- Envoi de mail

- Animations

- Rendre I'application responsive
- Connecter les tables entre elles
- Spécificité du jeu : carte mysteére

Solutions envisagées:

SendMail (Unix)

CSS

CSS - Bootstrap
Déployer I'application (?)



