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LES ÉQUIPIERS ET LEURS RÔLES

Élisa Alexis Tom Louis

Cheffe de projet  Scrum Master Développeur Développeur
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Contexte,
sujet et
objectifs du
projet

Pièges photo avec carte SD
 

Récupération manuelle, période longue

Détériorations possibles, pertes de données ...

Développement d’un piège photo connecté
 

Capture photo/thermique déclenchée par mouvement (IESE)

Reconnaissance de l’animal par réseau de neurones MobileNet (INFO)

Transmission des données utiles via réseau LoRaWAN (IESE/INFO)

Stockage des données dans InfluxDB (INFO)

Affichage des données dans Grafana (INFO)

Automatiser
 

Comptage des animaux en espace naturel protégé

Comptage des humains en espace naturel protégé
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Technologies utilisées

Python Grafana JupyterTensorFlow Node-RED

Grid'5000 Influxdb Lorawan GitLab
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Plan de travail CE QUI A ÉTÉ FAIT 
CE QU'IL RESTE À FAIRE

1.
2.
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Difficultés rencontrées

RÉSEAU NEURONAL

Images de grande taille

Images monochromes

Position des animaux

HARDWARE

Problème de GapPoc-A

Difficultés à comprendre

la partie électronique

GESTION DE PROJET

Organisation avec le

groupe d'une autre filière
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Merci pour votre attention!
Avez-vous des questions?


