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Contexte

Présentation du projet

Objectifs

Gestion Projet

& Bilan
- Chat - Planning
- Interaction des images - Difficultésrencontrées
— - Snake - Bilan
- Configuration des tables - Amélioration a apporter
- NFC _

—



1.
Contexte
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Présentation de SMAR

Un projet collaboratif

Le projet existant :
- Ping-Pong
- Shared Windows
- Tiled Display
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Elargir la bibliothéque d'applications

Configuration dynamique des tables
Tableau interactif

Documentation

Immersion dans un projet de développemeni



2.
Travail réalisé
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Gestion des connexions
- Indispensable pour le projet _ = )

Découverte & Utilisation de =
SocketlO




Rotation

Drag



SNAKE multi-joueurs avec
TiledDisplay

Adaptation au canvas Full-
Screen




Configuration dynamig

Nombre variable d’écrans connectés
Split des médias dynamique
Possibilité de choisir I'emplacement de chaque écran

Interface utilisateur
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Matrice de
disposition
des tables

I A .
Tables tactiles -
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Conception 1 : Etendre
{Impossible)

- Code existant

- Projet

Echanges

via HTML

—
-~

Conception 2 : Migration

Matrice de
disposition
des tables

Tables tactiles
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NFC / Migration (DUT

Etude de la technologique.
Installation sur les tables.

Création d'un SCRIPT Python pour l'intégration de
NFC dans de futurs projets.

Etude de la migration nowJS vers SocketlO.
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3.
Gestion de projet & Bilan
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Initial :

e —<]
GAHIL . -..‘unwer 2016 février 2016 mars 2016
Nom - -:u- (7 my ] ‘:"":' l.—:' lf":' ]T'.-:' '-.'." '?':"
¢ Récupération de code 25/01... 25001, .00
* Mse en route du projet 26/01.. 26/01.. [
& Prise en main 27001 29/01... —/
* Recuperation dec des Anclens  01/02... 02/92... —/
* Etude de b conception du projet03/02... 09/02... [ e——]
“ Soake 10/02... 09/03... [— ]
¢ Chat mult-ctisatess 10/02... 09/03... | c—— ——— —— - —i
« Fonction z0om et rotation image 10/02... 09/03... =]
* Configuration & écran dymamique 10/02.. 09/03... -
* Connexion NFC 22/02... 11/03... ————————
* Préparazon JFO 04/03... 07/03... —
* Imégration des forcionnaités  14/03.. 18/03... —
Final :
GAnTT
Project T T T T T T
Semaine § Semaine 7 Semaine & Semaine § Semaine 10 Semaine 11

Nom oo e 220U IN0UME ___OTIOMIE __ IMIOMIE

@ Récupération du code e

@ Mise en route du projet 08/02... 09/02...

© Prise en main 10/02... 16/02...

© Recuperation doc des Anciens  03/02... 04/02... [ ]

© Etude de la conception du projet17/02... 19/02...

© Snake 22/02... 09/03...

¢ Chat multi-utilisateurs 22/02... 24/02...

© Fonction zoom et rotation image 22/02... 04/03...

@ Config d'écran 22/02... 11/03...

@ Connexion NFC 02/03... 11/03...

© Préparation JPO 04/03... 07/03...

°

Intégration des fonctionnalités  10/03... 18/03...




Difficultés & solutio

DIFFICULTES : SOLUTIONS :

- Mise en route - Communication avec les anciens

- Technologies obsoletes - Cohabitation avec une techno
similaire

- Matériel défectueux - Réparation et échanges

- Mangue de documentation - Pertes de temps pour la création
de la documentation

- DUTs - Demande de conseils a des

experts . I



Améliorations possit

Utilisation de NFC

Migration du projet vers SocketlO
Amélioration du SNAKE a plus de 2 joueurs
S'échanger les écrans

Configuration Automatique des tables (cf. Capteurs)
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Avez vous des questions?

Suivez nous :

http://air.imag.fr/index.php/Projets-2015-2016-SmartClassRoom
&

saussact@gmail.com
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4.
Démonstration
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