


Web 3.0
Le futur 
d’internet

Les origines : l’idée derrière 
internet



De nos jours : ce que le web est 
devenu



Les différentes organisations

Centralisé Décentralisé Distribué
-Latence -Latence 

réduite
-Latence faible
-Coût faible
-Permanent
-Pas de 
monopole

-Coût élevé
-Monopoles
-Peu fiable

-Coût élevé

-Plus fiable
-Monopoles



Un projet : IPFS

DHT



IPFS : Adressage par contenu

Fichier.txt

31.192.120.
36

88.178.165.237

Ipfs get /ipfs/QmYwAPJ

QmYwAPJ

http get 
31.192.120.36/fichier.txt

Hachage



IPFS : La proximité des 
données

31.192.120.
36

QmYwAPJ



IPFS : La persistance des 
données

31.192.120.
36

QmYwAPJ

IPFS : La proximité des 
données



Exemples d’utilisation



IPFS : Barrières et limites

31.192.120.
36

- Lent quand peu de gens l’utilise

- Sécurité à refaire
- Les données sont impossible à supprimer

- Le contenu est très difficile à réguler

- Beaucoup de programmes comme les navigateurs devront être mis à 
jour
- Compliqué à mettre en place, pour le contenu dynamique notamment

- Difficile de mettre des publicités, autres alternatives (steem)



Conclusion 

31.192.120.
36



Sources :

31.192.120.
36

https://ipfs.io/
https://github.com/ipfs/papers/raw/master/ipfs-cap2pfs/ipfs-p2p-file-
system.pdf
https://github.com/ipfs/ipfs
https://ipfs.io/docs/
https://discuss.ipfs.io/
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