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1.
Présentation 
du projet



L’équipe
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Romane Chef de projet

Héloïse Scrum Master

Antoine Responsable Back-End et Qualité

Alicia Responsable Front-End et Communication

Qianqian Lead-Dev et Responsable Innovation



Offre
textuelle

Processus
Profil



DEEP 
LEARNING

▪ Reseau neuronal
▪ Apprentissage grâce aux exemples
▪ Données nécessaires à l'efficacité
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Collecte des données

▪ Données Polytech
▪ Données GEM
▪ Données ENSAG
▪ Données IAE
▪ En attente des 

données INP et UGA
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Exigences fonctionnelles

▪ Prédiction non connecté
▪ Utilisateur connecté

□ Revoir ses prédictions
□ Donner un feedback

▪ Administrateur
□ Gestion de la base et des formations
□ Statistiques

▪ Fonctionnalités internes
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Exigences non fonctionnelles

▪ Facilité d'utilisation 
▪ Rapidité : temps de réponse < 1s
▪ Gestion des erreurs : explicites pour 

l'utilisateur
▪ Précision : idéalement > 80%
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2.
Gestion de 
projet



Méthode et outils
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- Méthode Agile Scrum 

Lundi Mardi Mercredi VendrediJeudi

Daily : 15 min

Sprint Planning : 1H Sprint Review : 1H



Méthode et outils

- Asana
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Méthode et outils

- Backlog : fichier excel
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Planning Prévu

Sprint 0 Sprint 2Sprint 1 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5

Conception du 
projet

Implémentation 
prétraitement, 
Suite squelette

Lien Back/Front, 
algorithme de 
prediction, tests ihm

Réalisation du squelette 
Back/Front, 
Recherche algorithme 
de Deeplearning

Lien Back/Front, 
algorithme 
d’apprentissage

Correction bugs 
+ documentation
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Planning Effectif

Sprint 0 Sprint 2Sprint 1 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5

Conception du 
projet

Implémentation 
prétraitement, 
Suite squelette

Lien 
Back/Front, fin 
algorithme 
CNN

Implémentation 
algorithme CNN 
+ prétraitement
Complétion du 
back

Correction bugs 
+ documentation

Réalisation du squelette 
Back/Front, 
Recherche algorithme 
de Deeplearning
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BurnChart



3.
Travail réalisé



Back-End

▪ Technologies employées
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Back-End

▪ Base de données
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Back-End : Deep Learning

20



Back-End : Prétraitement
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tokenize

Stop 
Word

X X

[[descripteur]]



Back-End : CNN
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Front-End

▪ Services, Router
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Qualité

▪ Qualité du code

▪ Tests unitaires

▪ Automatisation
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Métriques

▪ 5100 lignes de code (2700 back-end, 
2400 front-end)

▪ 750h = 5 mois de travail ingénieur
▪ Coût d’environ 20 000€
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Déploiement
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4.
Résultats



Resultat

▪ Nombre de données testées : 6650
▪ Précision : 86,96% (Objectif > 80%)
▪ Rapidité : Réponse instantanée
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5.
Conclusion



Problèmes rencontrés

● Données de formats différents (csv, pdf)
● Pas de données multidisciplinaires
● Installations
● Tests utilisateurs
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Améliorations possibles

● Extraction du texte depuis des pdf
● Prédiction d’équipe
● Réplication multi-serveurs
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6.
Démonstration
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Merci !
Des questions?


