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Contexte et
objectifs

* Le client : voxygen

e ['encadremment :
o Coté Voxygen : Gishlain Putois

voxygen
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o Coté Polytech: Laurent besacier, Fatoumata Camara

« L’'application : Copola
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Contexte et &
objectifs

« Cabhier des charges :

o Portage de 'application iPhone
 Interface la plus proche possible

» Ajout du moteur de synthése vocale pour les phrases
non disponibles sur le serveur

o Contraintes techniques
« Deéveloppé en Android 2.2
» Code confidentiel (SVN privé et celui de Voxygen)

o Rendus pour Voxygen
+ Code
« Documentation inutile car fonctionnement identique
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Contexte et objectifs ans2012

el tude de 'existant
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développement
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Régler les parametres
utilisateurs

—
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Mettre a jour les phrases

. Gestion de projet
Méthode et outils de

—
——
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hded
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gestion

Répartition des taches Choisir le sexe urgentiste Choisir le sexe patient Choisir la langue patient
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Contexte et objectifs and30I=
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Application Iphone
Moteur de synthese
Code fourni

. Conception et

développement
. ;7 Jouer une phrase
Architecture générale
Architectures -~ o> o>
détaillées - I v
Trouver une phrase Lancer la lecture [ Utiliser I'aide contextuelle ]
| g §
. Gestion de projet
7 . y
Méthode et outils de : .
5 Par recherche Par Catégorie Par accés rapide
gestion
Répartition des taches l—>>J%>—l I >> Il >>——
A 4
Entrer un mot Choisir une phrase Choi,sir u'ne Cholile 'une vsous- Choisir une phrase Choisir une phrase
catégorie catégorie

Conclusion
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Etude de l'existant

 Service Baratinoo:

o Permet de synthétiser du texte
o Plusieurs voix, plusieurs langues voxygen

« Utllisation de Baratinoo dans une

application Android:

o Installation du service et récupération de la licence

o Ajout d'un jar et d’'un package de fichiers aidl pour
interfacer le service

o Appel de fonctions de synthese identiques a la synthese
vocale native d’Android.
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el [tude de I'existant

Application Iphone
Moteur de synthese
Code fourni

« Code en Objective C .
Conception et o Une vingtaine de classes

développement o Langage inconnu

Architecture générale o Difficulté pour extraire des informations rapidement
Architectures
détaillées

 Utilisé pour clarifier le fonctionnement du

. Gestion de projet noyau de l'application :
. Meéthode et outils de N : . e
gestion o Acces au serveur et gestlon des mises-a-jour

Répartition des taches o Gestion du sexe utilisateur

Conclusion

. Démo O
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Conception et
developpement

* Fonctionnement de l'application :

o Fichiers de données xml

o Mise a jour des langues et téléechargement de phrases
mp3 sur le serveur

o Synthese des phrases non présentes sur le serveur en
mp3

 Contraintes :

o Indépendance Noyau/IHM : utilisation du style
architectural Observable/Observer

. ®
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Contexte et objct Conception et X
Eo— développement

Application Iphone
Moteur de synthese
Code fourni

« Schéma d’architecture :

. Conception et
développement — ] | —

Architecture générale <<Java Packages= «<lava Package== <<Java Package==

Architectures H1voxygen.tts <o i com.copola.aui | B 3 com.copola.utils
détaillées '

. Gestion de Projet =<Java Package== =<Java Package== ] << Fol de;:;-
Méthode et outils de 1 com.copola.sound 1 com.copola.parser| . o
gestion -. J

Répartition des taches

1y
=<=lava Package==
1 com.copola.data

. Démo O
11

POLYTECH

Conclusion




Contexte et objectifs

Etude de l'existant
Application Iphone
Moteur de synthese
Code fourni

. Conception et

développement
Architecture générale
Architectures
détaillées

. Gestion de projet
Méthode et outils de
gestion

Répartition des taches

Conclusion

. Démo

Conception et
developpement

« Package « ui »:

<=]ava Class==
(@ QuickAccessActivity

«com.copols. ui

<<Java Clags==
(4 TabHostActivity

‘com.copola.ui

=<Java Classs»

G4 PlayerActivity

‘com.copola. ui

=<Java Class=»=
(® HomeActivity

oM. Copola.

<=Java Class>>
(® SubRubsActivity

com. copola. ui

<<Java Clags=>
(® EmergencyActivity

‘com.copola. ui

<=]ava Class==
(® SentencesActivity

‘com.copola. ui

(® SearchActivity

12
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=<)ava Class== <=lava Class»>=
(@ LanguageActivity (® MapActivity
‘com.copola. ui ‘com.copola.ui

<=]ava Class=»
(& FlagListener

ccom.copola.ui
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Contexte et objct Conception et X
Eo— développement

Application Iphone
Moteur de synthese
Code fourni

« Package « data »:

5 COl’lCeptiOI‘l et << lava Classs== ==]ava Class==
/ Sent Collection |< '
développement s N 9 Setinas
Architecture générale
Architectures / / * \
détaﬂlées <<Java Class>> 0.* <<Java Class»>>
(5 Language (3 Rub
com.copols.data com. copola.data
. Gestion de projet 0.2
Méthode et outils de <=lava Classes
gestion (® SubRub
Répartition des taches S eoRela oa

\EI 0.*

<<lava Class=>

Conclusion (= Sentence

com.copola.data

0.1

. Démo =«]ava Class=>
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Contexte et objectifs an>20I:

Frvonees Gestion de projet

Application Iphone
Moteur de synthese
Code fourni

* Deéveloppement en méthodes agiles :
: o 7 sprint d'une semaine
. Conception et ) ) _ .
développement o Deéveloppement base sur les fonctionnalités

Architecture générale o Réunions hebdomadaires
Architectures
détaillées

 Qutils de travall :

. Gestion de projet
Méthode et outils de o Trello
gestion o Svn

Répartition des taches o Dropbox, Gmail...

Conclusion

. Démo O
14

POLYTECH




dND30I3

Product Backlog

Scénario 1: navigation et
lectures de phrases par
catégories

Scénario 2: recherche et
lecture de phrases

Scénario 3: lectures de
phrases par accés rapide
Scénario 4: mise & jour de
I'application

Scénario 5. changement de
langue et sexe des utilisateurs
Scénario 6: lecture d'une
phrase de type
CHAUD/FROID et utilisation
de l'aide contextuelle

Scénario 7: lecture d'une
phrase de type MAP et
utilisation de l'aide
contextuelle

Scénario 8: lecture d'une
phrase de type SELECTEUR
et utilisation de l'aide
contextuelle

Scénario 9: lecture d'une
phrase de type DOULEUR et
utilisation de l'aide
contextuelle

Scénario 10: lecture d'une
phrase de type JOURNUIT et
utilisation de l'aide
contextuelle

To Do Later

Pour tout scénario: ajout
d'animations entres activity

To Do First

Flyer

Video démo

Doing Done Semaine 28/01

Mise en place de
- I'environnement de
Poster développement

Slides présentation

;re.gm su

Mise en place des outils pour
le projet

rE.E RN S H

Pour scénario 1-2-3-4: Créer
une classe globale pour la
gestion des onglets qui étend
Activity

15

Done Semaine 04/02

Faire tourner I'application sur
Iphone

!

Etude globale de code

FEIQ RN S

Pour scénario 1: lecture des
sons

mn

Pour scénario 9: IHM pour
indiguer la douleur

#..

Pour scénario 1-2-3-4; IHM->
Navigation par listes + onglet

(inactifs)
o

Pour scénario 1: mise en
place du modéle de données

FE | S
[ |
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Done semaine 11/02 -
Objectifs: Scénarios 1,49
(2,2 si possible)

Pour scénario 4
Téléchargement des fichiers
SUr serveur

k)

Done semaine 18/02 -
Objectifs: Terminer
scénarios 1 et 4, Faire
sceénario 2,3

Pour scénario 1: Animation
lors de lecture de son

Pour scénaric 5 : ajout de
données globales au

sys e (langue en cours,
sexe...)
y——
-

Pour scénario 1: utilisation @
des données du modéle

our le contenu affiché en
IHM

o el
Pour scénario 1

amélioration de I'ihm de la
navigation par listes

(couleurs alternées +

gestion des dépassements

de lignes)

3

Pour scénario 1-2-3-4
Parser |les fichiers plist du
questionnaire (excepté le
fichier de catégories car non
essentiel)

$  FE

L}

Arbres de taches

R T

Pour scénario 3 : Création
des vues pour I'acces rapide

Pour scénario 3: Lecture de
phrases par accés rapide

Pour scénaric 2 : Recherche

par mot clé

—
Pour scénario 7 : page de
l'side contextuelle MAF

Pour scénaric 4:
Sauvegarde du fichier de
phrases lors d'une mise a

jour

Done semaine 04/03 -
Terminer scénario 5,
Intégrer scénario 6 et 9,
Début d'intégration de
synthése vocale

—

Pour tout scénario: Ecran de
d\argemc—nt des donnees

Scénario € & 9: Intégration
des HELPER dans |la barre
d'onglets

3
-
Scénario 5: Gestion des
langues

—
Scenario 1: Phrase en rose
lors de la lecture

Sceénario 8: IHM pour le
helper SELECTEUR

Done semaine 11/03 -
Objectifs: finalisation de
I'application, Prise en
compte des retours

Scenario 4: Gestion des
emeurs corecte dans la mise
a jour

ey
— a
Ajout de la langue francaise
pour la lecture de son

RN §

—
FE &
L
Scénario 8 8 9: Mettre
I'image blanche dans le
menu lorsque l'onglet est
actif
—
-

Pour tout scénario: Gestion
de la navigation avec le
bouton retour

Faire des screen de
I'application pour envoyer &
fatoumata

—
Intégrer la synthése sonore
our la langue francaise

Scénario 2: Ameliorer |a
barre de recherche (loupe
qui ne s'étire pas+ texte sur
une seule ligne)

RN
Sceénario 7: bloguer la carte
1
-
Scénario 5: Page langue ->
ajout de linterface de
gestion du sexe
patient/soignant
]
—
Prise en main du SDK pour
le moteur Baratinoo
-
FE ]
- n
—
Scénario 10: IHM pour le
helper JOURNUIT
FE
-

Sceénario 5: Meilleur
feedback pour le
changement de langue

Done semaine 18/03 -
Objectifs: Propositions
d'ihm, documents et
présentation

dND30I3

Pour scénario 1: Barre de
titre avec retours

Propositions d’IHM
conorétes

e o T

Trouver un moyen de
projeter un téléphone
android sur rétroprojecteur

POLYTECH
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Gestion de projet

« (Gestion des données : Fabien, Sylvain

« Gestion du son et moteur de synthese:
Joachim

* Interface (essentiel du travail): Rolly,
Qikai, Fabien, Joachim, Sylvain
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Mise en place de
'environnement
de

développement

Mise en place
des outils de
gestion de projet

Réunions de
lancement

Gestion

Etude de
I’application

Scénario 2:
lecture de
phrases par
recherche

Scénario 3:
lecture de
phrases par
accés rapide

<« (fonctionnement -~

%

+ code + arbres
de taches)

Définition de
I"architecture

Scénario 4: Mise

a jour de
I’application

Scénario 1:

Navigation

principale,
lecture de son

E——

S—

de projet

Intégration de la
synthése vocale

Scénario 10:
Helper Jour/Nuit

Débug et
Finalisation

Scénario 5:
Gestion de la
langue et sexe

utilisateur

Scénario 6-7-8-9:

Helper
Chaud/froid,
carte, Sélecteur,

Douleur

18

Préparation de
la soutenance

dND30I3



I. Contexte et objectifs and30I=

1 oo de foxitont Conclusion

1. Application Iphone
2.  Moteur de synthese
3. Code fourni

 Difficultes :
11, Coraasiion & ® Pa}rtlr d’'un code dan§ un langage |_nco_nnu
développement o Deéveloppement base sur une application “prototype”
1. Architecture générale o Encadremment technique distant, développement de
2. Architectures I'application externalisé
détaillées
 Une IHM
IV. Gestion de projet . .
1. Meéthode et outils de a amehorer :

gestion
2. Répartition des taches

V. Conclusion

V4
VI. Demo
ar
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Conclusion

Points positifs

dND30I3

o Mise en situation pratique (exigence de résultats, délais,

travail d’équipe...)
o Gain expérience, FrontHand et BackHand
Problématiques d’IHM abordées

Compétences techniques (Java, Android, Objective C)

Points a améliorer

o Créativité : “Copier — Coller” de I'application de base

o Reéactivité du client

20
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