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Présentation du projet Cervin 

 CERVIN : Centre de Ressources 
Virtuelles sur l’Innovation Numérique 

 

 Une ambition :  
◦ contribuer à l’acculturation du plus grand 

nombre, toutes générations confondues, à 
l’informatique et aux disciplines associées. 
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Présentation du projet Movin/Nav 

 Ce projet s’inscrit dans le cadre plus vaste 
de l’œuvre collective Cervin. 

 

 Objectif : développement d’une application 
smarthphone/ tablette de visite virtuelle au 
gré de parcours dans une collection 
numérique 
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Les besoins du client 

 Le client : Mr Letellier. 

 L’application :  
◦ Type : musée virtuelle 

◦ Fonctionnant sous android/Ios 

◦ Pour Smarthpone et tablette 

 Cible : Les 12/25 ans non spécialiste de 
l’informatique 
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Les contraintes 

 Contraintes techniques :  
◦ Utiliser HTML5/Javascript 

◦ Utiliser PhoneGap pour migrer vers des applications 
natives pour Android/Ios 

 Contrainte d’architecture 
◦ Structure en trois couches 
 Couche d’accès aux données 

 Couche de rendu 

 Couche de navigation interactive 
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La gestion de projet 

 Utilisation des méthodes agiles 
◦ Un scrum master 

◦ Des sprints d’une semaine 

 Outils :  
◦ Trello 

◦ GitHub 

◦ Wiki 

 Répartition du temps :  
◦ 2semaines de conception 

◦ 5 semaines de développement 
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La phase de conception 

 6 étapes :  
◦ Le brainstorming 

◦ Etude de l’existant 

◦ Enquête utilisateur 

◦ Interface abstraite 

◦ Interface concrète 

◦ Définition de l’architecture 
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Le Brainstorming 

Solution 1 : le carrousel Solution 2 : les objets 3d 

 

Parcours 1 
Parcours 

2 
Parcours 

3 
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Solution retenue : interface 
concrète 

Choix du parcours Navigation inter parcours 
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Format de données 
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Architecture web 

 2 couches :  

◦ Couche d’accès aux données 

 Parser Json 

◦ Interface 

 Module pour la navigation 

 Module pour le rendu 
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La phase de développement 

 Le product backlog : 
◦ Lancer une vidéo : Complexité 2/13 
◦ Regarder un panorama : Complexité 8/13 
◦ Consulter une VM : Complexité 8/13 
◦ Choisir un parcours : Complexité 3/13 
◦ Approfondir un concept: Complexité 5/13 
◦ Naviguer dans le parcours: Complexité ?/13 
◦ Reprendre un parcours : Complexité 5/13 
◦ Sauvegarder parcours : Complexité 5/13 
◦ Commenter une info : Complexité 8/13 
◦ Afficher de l’info textuelle : Complexité 1 /13 
◦ changer parcours : Complexité : 3/13 
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1er sprint 
 Développement des features suivantes : 
◦ Choisir un parcours 
◦ Naviguer dans le parcours 
◦ Approfondir un concept 
 

 total complexité : 8 + ?(sans compter la 
feature "navigation dans le parcours") 
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2ème sprint 
 Rétro : 
◦ Retard dans le développement de la navigation du 

parcours 
 
 nous avons pas su estimer la complexité en avance 
 la bibliothèque kinetic.js  
 prendre un temps pour la montée en compétence. 

 
 Développement des features suivantes: 
◦ Naviguer dans le parcours 
◦ Afficher de l'info textuelle 
◦ Lancer une vidéo 
◦ Regarder un panorama 
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3ème sprint 
 Retro : 
◦ Problème avec les visionneuse de photo et de vidéo 
 Pour la vidéo : on est passé au format xml,  
 pour les photo : on est passé avec une visionneuse full 

HTML5 
  

 
 Développement des features suivantes : 
◦ Changer parcours 
◦ Utiliser PhoneGap pour passer notre application en natif 

pour Ios et Android 
◦ Régler les problèmes de style pour faire une application 

propre  
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4ème sprint 
 Retro : 
◦ Problèmes avec les versions natives générées par 

phoneGap 
◦ Bugs soulevés par le client 

  
 

 Développement des features suivantes : 
◦ Régler les bugs générés par PhoneGap 
◦ Essayer de trouver des solutions aux bugs soulevés 

par le client 
◦ Réaliser les livrables demandés 
◦ Tester l’application 
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Bilan 
 Réalisation de 7 features sur 11 

 
 La phase de conception a durée 3 

semaines au lieu de 2. 
 

 Retard sur la phase de développement 
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Problème rencontrés 
 Problèmes techniques :  
◦ Liées aux technologies utilisées 
◦ Manque de compétence sur PhoneGap 

 
 Phase de conception trop longue 
◦ Mauvaise gestion du temps 
 

 Manque de temps :  
◦ 7 semaines pour 3 phases : 
 Recueil des besoins du client 
 Phase de conception 
 Phase de développement 
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Conclusion 

 Projet complet :  
◦ Phase de recueil des besoins 

◦ Phase de conception 

◦ Phase de développement 

 Montée en compétence : 
◦ HTML5/CSS3 

◦ Javascript 

◦ Plugin Jquery 

 Réel expérience avec un vrai client 
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Merci de votre 
attention 

Avez- vous des questions ??? 
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Démonstration 
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