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Dans ce projet, on s'intéresse a l'interrogation de l'environnement en
utilisant une montre connectée de type pebble ou LG. La direction indiquée par
I'index de la personne sera récupérée par les capteurs magnétiques de la
montre et transmise au téléphone.

La description de l'environnement sera disponible sur un cloud
synchronisé automatiquement avec le mobile.

On pourra donc ainsi proposer des itinéraires ou des points d'intéréts a
l'utilisateur.

Notre application permet de récupérer une liste de point d'intérét classé
par type en fonction de l'emplacement de l'utilisateur. Elle utilise I'API de
google pour récupérer les différents points d'intéréts et les informations de
ceux ci. Elle permet aussi de créer un itinéraire entre I'utilisateur et le point
d'intérét sélectionné et de changer le rayon de recherche et le moyen de
transport.

La montre est capable d’effectuer 'ensemble du processus sans avoir
besoin d’effectuer des actions physiques sur le portable. De méme le portable
n’a pas forcément besoin de la montre pour faire fonctionner 'application.

Cependant, il faut quand méme que le smartphone soit allumé au
minimum.

Cette application peut avoir de nombreuses utilités. La plus naturel étant
la recherche d’un point d’intérét spécifigue comme un restaurant ou un parc
afin de s’y rendre dans I'immédiat.

On peut aussi envisager la visite d’une ville ou d’un lieu en planifiant un
parcours en temps réel selon les envies de l'utilisateur et les aléas de la
journée.
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A l'aide d’une amélioration de I'application pour les handicapés, celle ci
pourrait servir a des malvoyants ou malentendants de s’orienter.

Une autre amélioration pourrait consister a faire des réservations sur
des points d’intéréts spécifiques.

2 — Partie Montre

Utilisation

Orientate Watch 1- Ouverture de I"application

-Comme l'indique l'icbne avec un balayage a droite on
peut configurer I'application

-Lancer I'application a I'aide du bouton recherche

. 2- Configurations
Configurations

-Possibilité de paramétrer le rayon de recherche des points
d’intéréts en cliquant sur « changer rayon »

- Possibilité de paramétrer le type de points d’intéréts
recherchés en cliquant sur « Type de points d’intéréts »

-Un balayage sur la gauche nous fait revenir a la capture
précédant

MESNIER — HAMDANI - YAO 3



Projet RICM4

Parlez pour indiquer le
rayon (en meétres):

-Le changement des paramétres de configurations se fait
par reconnaissance vocale. Il suffit simplement d’indiquer

le rayon ou le type voulu
Speak now

-Un balayage sur la gauche nous fait revenir a la capture
précédant

-Aprés lancement de la recherche via le bouton

Restautant Le « rechercher » (capture 1), on obtient I'ensemble des

Wagon points d’intéréts sous une liste. Il suffit alors de cliquer sur

I’'un d’eux pour plus d’informations.

--Un balayage sur la gauche nous fait revenir a la capture

précédant
Restautant Le Wagon
8 Avenue de Valmy,
Grenoble
8 mins -Cet écran fait suite au clique sur I’'un des points d’intéréts.
Pas de renseignement sur On voit apparaitre I'adresse, durée du trajet, note, horaire
l'ouverture d’ouverture ...etc du point d’intérét.
La note est de : Note pas ) o o
renseignée -On peut faire balayage a droite afin d’accéder a l'itinéraire
de ce point

-Un balayage sur la gauche nous fait revenir a la capture
précédant
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6a-lItinéraire

Cquuez pour obtenir -Suite au balayage de la capture précédente, on peut cliquer
I'itinéraire sur I'image afin d’obtenir I'itinéraire vers le point sélectionné
précédemment

précédant

/ I ‘ -Un balayage sur la gauche nous fait revenir a la capture
!
"k

6b—Itinéraire

-Suite au clique précédant, l'itinéraire est entrain d’etre calculé
et pourra étre consulté tel une notification android Wear
lambda
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3 0 94 B 14:19

Pharmacie du Campus - 7 mins
Pharmacie Emery - 7 mins

Pharmacie De La Croix Rouge - 6 mins
Pharmacie Jeanne d'Arc - 12 mins
Pharmacie Clémenceau - 8 mins

Pharmacie Centrale SMH - 10 mins

- A l'ouverture de l'application mobile, on
tombe sur cette interface. On peut observer
la derniere recherche effectuée.

-Afin d’effectuer une nouvelle recherche, il
suffit de cliquer sur les options (icéne « 3
petits points » en haut a droite)
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Plus de résultats

Retour a la premiére page

Pharmacie du @ -Ici, on a le choix entre, afficher plus de résultats,

Options retourner a la premiére page ou effectuer une nouvelle

. . recherche en cliquant sur « options ».
Pharmacie Emery - 7 mins

Pharmacie De La Croix Rouge - 6 mins

Pharmacie Jeanne d'Arc - 12 mins

Pharmacie Clémenceau - 8 mins

Pharmacie Centrale SMH - 10 mins

R N GO % % o0 oi “d W 1419

Rayon de recherche (en métres)

800 -Pour effectuer une nouvelle recherche, il suffit de
changer le rayon, ou le type de point d’intérét ou
E\A;’,}e':" de fransport encore le moyen de transport. Puis faire précédant
I

Type de point interet
pharmacie
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4 — Résultat final

Principe de fonctionnement :

La modele de notre application s’articule autour du schéma ci-dessus. La montre ne
possédant pas ni de GPS ni d’accés a internet, I'ensemble du moteur de I'application est
contenu sur le mobile. Celui-ci va effectuer la localisation GPS, les requétes a Google API,
parser le résultat des requétes et envoyer une copie des résultats a la montre.

La montre quant a elle, n’est qu’un intermédiaire entre "utilisateur et le mobile. Elle
va quand méme permettre |'utilisation a distance du mobile (lancement de I'application,
lancement des recherche et fermeture de I'application).

L’ensemble de ces communications entre le mobile et la montre se fait par
I'intermédiaire de « Listenner » constamment a I'écoute du périphérique bluetooth associés.
A chaque message correspond une information et une action effectué.
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5— Probleme rencontrés

Durant ce projet, nous avons rencontrés quelques problemes. Tout
d’abord un des problémes majeurs a été la grande liberté que I'on nous a
accordée sur ce projet. En effet, la seule contrainte que nous avons était
d’utiliser la montre connectée et ses capteurs dans une application. C’est
pourquoi nous avons passé plusieurs semaines afin de définir une application
ainsi que des objectifs a atteindre pour ce projet. Pour nous aider a cela, nous
avons réalisé un sondage afin de nous guider dans notre démarche :

Que pensez-vous des montres connectées
du type Apple IWatch ou Samsung Gear ?

Répondues : 100 Ignorées : 0

Je ne sais pas
ce que c'est

Je n'en vois
pas l'utilité

J'aimerais
bien en avoi...

J'en ai déja
une et je...

Avez-vous une idée d'application qui
pourrait étre trés utile sur montre
connectée ?

Répondues : 100 Ignorées : 0

GPS en temps
réel via...

Filtrage des
appels, sms,...

Aide aux
malvoyants v...

Réalité
virtuelle vi...

Commande a
distance d'u...

Autre (Toutes
les idées so... 9

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Au vu des résultats, nous avons donc suivi la majorité des réponses qui
allaient dans le sens d’'un GPS en temps réel via la montre connectée.

Un deuxieme probleme que nous avons rencontré est le fait que notre
projet s’appuie sur une nouvelle technologie. Malgré les tutoriels existants sur
le net, la communauté Android Wear reste petite. Nous avons eu du mal a
démarrer I'implémentation de notre application et notamment a comprendre
comment faire une communication entre la montre et le smartphone (envoi de
messages, variables ou signaux).

Pour finir, nous avons rencontré des problemes a cause des émulateur
de montre connectée et de certaines compatibilités (Certaines versions
d’Android mobile obligatoire pour utiliser la montre). Ce qui a restreint notre
travail en parallele car nous étions obliger d’avoir les deux appareils
compatibles a chaque fois.

En conclusion, nous sommes assez satisfait de notre application finale.
Bien sur, il reste des points a améliorer comme l'interface un peu sommaire, le
design pas trés ergonomique et la synthése vocale approximative. Cependant,
notre application est fonctionnelle et pourra étre publiée en retravaillant un peu
ces points.

En ce qui concerne l'apport de ce projet, je pense qu'il nous a tous aidé
a préciser notre projet professionnel. En effet, ayant eu un peu d'android le
semestre précédent, nous avons choisi ce sujet de projet pour continuer dans
notre apprentissage de ce langage et cette technologie. Nous avons tous
beaucoup aimé réaliser cette application et espérons peut-étre travailler dans
ce domaine apreés I'obtention de notre diplome
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