
Website rendering types
Où mettre en œuvre la logique et le rendu dans une application web ?
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Un compromis entre le rendu côté client et le rendu serveur en faisant les deux.

Inconvénients : 
Impact négatif significatif sur les performances 'Time To Interactive', même s'il 

améliore les performances 'First Paint'.
Les pages côtés serveur semblent souvent chargées et interactives de manière 

trompeuse, mais ne peuvent pas réellement répondre aux entrées tant que le JS 
côté client n'est pas exécuté et que les gestionnaires d'événements ont été 
attachés. Cela peut prendre quelques secondes, voire quelques minutes sur 
mobile.

https://air.imag.fr/index.php/VT2020-Website-Rendering-Types-Fiche#.E2.80.98Time_To_Interactive.E2.80.99
https://air.imag.fr/index.php/VT2020-Website-Rendering-Types-Fiche#.27First_Paint.27
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