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Plan 

I. Rappel du sujet

II. Organisation

III. Démarche

IV. Résultats logiciel



Rappel du sujet
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Brûle ta bûche ! - Quoi ?

● Bois de qualité

● Informations

● Conseils



● Producteurs

● Particuliers

● Personnes voulant s’informer

Rappel du sujet
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Brûle ta bûche ! - Qui ?



● Tournées de livraisons

● Proposition de services

● Proposition de conseils

● Achat de bois

Rappel du sujet
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Brûle ta bûche ! - Comment ?



Rappel du sujet
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Rappel du sujet
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Organisation

Méthode SCRUM
● Durée de sprints : 3 séances
● Daily : Début de séance eCom (Mardi matin)
● Gestion des tâches : Trello
● Prise de décision par consensus
● Supervision régulière du SM
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Enzo MOLION
Scrum master 

Frontend

Léo VALETTE
Chef de projet 
Backend / CI

L’équipe

Zoran CHANET
Backend

Amina BOUCHERIMA
Frontend

Najwa EZ-ZINE
Backend 10



Organisation
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FRONTEND BACKEND FULLSTACK

SPRINT 1 Formation Génération JHipster Architecture logicielle

SPRINT 2 PoC page recherche Conception BD Intégration continue

SPRINT 3 Intégration PoC
Page Producteur

Formation
Déploiement BD
API

SPRINT 4 API API Fusion FE/BE



Organisation

12



Développement frontend

Ajout sur la branche backend 
(pipeline de test)

Ajout sur la branche frontend 
(pipeline de test)

Démarche de réalisation des incréments
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Identification de la tâche

Identification des besoins backend

Développement backend

Merge des branches sur une nouvelle branche

Ajout sur la branche master (pipeline de tests)

Identification des besoins frontend



Démarche de réalisation de 
“consulter une offre” 

Identification de la tâche ?

Consulter une offre



Démarche de réalisation : 
“consulter une offre” 

Consulter une offre

Identification des besoins backend ? Identification des besoins frontend ?



Démarche de réalisation : 
“consulter une offre” 

● Architecture Angular

Angular Material

Maquettes

● Charte graphique

Arbre des composants

● Squelette du site

Identification des besoins frontend ?



Démarche de réalisation : 
“consulter une offre” 

Identification des besoins backend ?

Base de données Accès à la base de données

● Définition
● Intégration au 

projet
● Déployer la base

● Définition des 
accès 
nécessaires



Démarche de réalisation : 
“consulter une offre” 

Développement frontend

Implémentation de la page
 recherche

Implémentation de la page 
producteur

Ajout sur la branche frontend 



Démarche de réalisation : 
“consulter une offre” 

Fusion des deux codes (page recherche et page producteur)

Ajout sur la branche frontend 

Pipeline de test



Démarche de réalisation : 
“consulter une offre” 

Développement backend

Base de données Accès à la base de données

● JDL Studio
● Jhipster import-jdl
● Docker

● Implémentation

TESTS



Démarche de réalisation de 
“consulter une offre” 

Développement frontend

Ajout sur la branche backend 
(pipeline de test)

Ajout sur la branche frontend 
(pipeline de test)
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Consulter une offre

Identification des besoins backend

Développement backend

Merge des branches sur une nouvelle branche

Ajout sur la branche master (pipeline de tests)

Identification des besoins frontend



Scénarios
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1 2 43 5



Planning

3 semaines

09/10 : Formalisation des attentes, 1ères maquettes, formation

30/10 : FE scénario 1, prototype d’architecture BE, CI

20/11 : Intégration FE/BE + CI, Scénario 2

11/12 : Scénario 3, Scénario 4

18/12 : Scénario 4, Scénario 5, Scénario 1, BE scénario 2
Intégration FE/BE

09/10 : Audit 1

06/11 : Audit 2

18/12 : Soutenance
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Structure
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home
src

target
SNAPSHOT.war

pom.xml

test

webapp

main

resources

java

webapp

resources

java



Architecture FE 
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Vue page 1 Controleur page 1

Vue page 1 Controleur page 1

Vue page 1 Controleur page 1

Modèle entité 1

Modèle entité 2

Composant 1

Composant 2

Composant 3

Services



Architecture FE 
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• Page principale : recherche 
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Architecture FE

• Pages de détails : 
- producteur
- tournée
- commande
- ...
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Architecture BE 



Conception 
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Conception 
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Conception 
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Conception 
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Conception 
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Conception 



Aspects opérationnels
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Déploiement : depuis une machine

Sécurité : Changement des mots de passe



Démonstration
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Répartition individuelle 
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Enzo MOLION
Scrum master 

Frontend
+

Intégration fullstack

Léo VALETTE
Chef de projet 
Backend / CI

+ 
déploiement

Zoran CHANET
Backend

+ 
intégration fullstack

+ 
déploiement

Amina BOUCHERIMA
Frontend

Najwa EZ-ZINE
Backend



Répartition globale 
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Un interlocuteur par pôle (FE, BE, CI)

Sprint 1 : 
• Backend sur l’installation de JHipster 
• Frontend sur de la formation

Sprint 2 : 
• Fin de formation
• Scenario 1



Difficultés

Technos web nouvelles

Prise en main de JHipster

Matériel personnel insuffisant

Temps largement insuffisant
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Longue formation

Longue formation

Patience

Travail sur temps 
personnel



Rétrospective

Même répartition des rôles dans les pôles

Mêmes choix de technologies

Plus de fluidité dans les pôles (BE au début puis FE)
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Rétrospective idéale
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Ce que l’on retient

La difficulté du travail avec un client

La difficulté de technologies nouvelles

Les outils doivent êtres adaptés 

On a beaucoup progressé
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