
Aissanou Sarah – Codazzi Rama – Guo Kai  



• Projet Serious Game : Handicap, son 

 

• Série de jeux visant à aider des enfants ayant des difficultés 

dans la parole et l’ouîe. 

 

• Suite du Serious Game v1 

 

 

 



• Elaborer une batterie de tests auditifs 

 

 

 

• Série de minis jeux à base de sons 

 

 

 

 



• Python 

 

 

• Kivy 

 

 

• SQLite 



• Exigences 

• jeux à base de sons sur Python/Kivy.  

• Extensibilité 

• Enregistrement des données dans une base de données. 

• Identification par un système login 

• Contrainte générales 

• Mettre en place une IHM claire 

• Gameplay intéressant   



 



 



 



 



 



 



• Un jeu par personne 

 

• Utilisation de Github et du Waffle 

 

• Réalisation de plusieurs sprints au cours de la période de projet 

 

 



 



• Nouveaux langages 

 

 

• Très peu d’applications Kivy sur Internet 

 

 

• Gestion aléatoire des sons  



 

DEMO 

 


