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* Elaborer une batterie de tests auditifs

* Série de minis jeux a base de sons




* Python

* Kivy

* SQLite
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Aide

Laisse toi guider par le son pour trouver

la bonne porte. Si le son vient de la droite,

clique sur la porte de droite, si le son

vient de la gauche, clique sur la partie gauche, sinon,
clique sur la porte en face | .




Felicitations!
Score : 1
Temps: 3 secondes




* Un jeu par personne

* Utilisation de Github et du Waffle

* Réalisation de plusieurs sprints au cours de la période de projet



| [lignedecode [commentaire
activitel easypy |  618] = 98
activitel mediumpy |  618] o8
activitedpy | 46 @ 84
gametpy | 007 000 0
gameikv | 30 @ o
game2py | 0 26 49
soundkv | 0 1s1] 00000 9




* Nouveaux langages

* Trés peu d’applications Kivy sur Internet

e Gestion aléatoire des sons






