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Les équipiers et leurs rôles

Eric : 

● SCRUM Master

● Développeur

Guillaume :

● Chef de projet

● Développeur



Contexte, sujet et objectifs du projet

Mettre en place une plateforme permettant : 

● Lire les traces provenant de plusieurs capteurs d’origine plateforme différentes
● Affichage permettant l’alignement des traces
● Analyse des traces grâce au logiciel dédié (Nolio, TrainingPeaks, …)
● Automatisation de l’alignement des traces

Développement d’une plateforme de “traçage” : 

● Alignement des données provenant des différents capteurs

● Visualisation les données venant de différentes capteurs et analyse de ces données

● Système permettant de réunir les différentes traces provenant de différents capteurs

Observation des performances d’un individu en activité grâce : 

● Montre connectée

● Moxy Monitor

● VO2 Master Analyzer



Architecture du système
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Technologies utilisées



Plan de travail (backlog)



Difficultés rencontrées

Technologies utilisées : 

● Décision des technologies à utiliser

● Prise en main des technologies utilisées

Gestion de projet : 

● Établir un prototype et une base de code pour implémenter l’architecture du système

● Répartition des tâches


