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Le projet
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Visite virtuelle 
d’usines

(sites à risques)



Un univers 3D
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Assets & outils
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Models 3D, scenes
Shaders, scripts

Plugins

Logiciels de modélisation 3D
(export en de nombreux 

formats supportés par Unity)



WEBRTC
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GOOGLE VR
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Intégration capteur Multisensor6 dans 
OpenHab
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Affichage valeurs capteurs sur prototype 
Unity
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Capteur RFX dans NodeJS

Json 

Rest de NodeJS



Serveur
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Technologies Web
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API haut niveau
(très pratique pour le 

backend)



Avancement du projet

● EF01 : Modèle 3D, control manette, pointage laser
● EF02 : Google VR
● EF03 : Message chargement
● EF04 : Map et miniMap
● EF05 : Création/modification et visualisation des étiquettes
● EF06 : Visualisation capteurs
● EF07 : Mettre les objets étiquetés en surbrillances
● EF08 : Gestion des étiquettes dans la BDD
● EF09 : Utilisateurs (login, mdp + profils niveau d’accreditation) 
● EF10 : zones radiologiques et points chauds
● EF11 : Accès délimités par périmètres 



Demonstration

● Sur ordinateur
● Avec Google VR


