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GESTION DU PROJET



“Application mobile aidant à la recherche de victimes en montagne”

Projet : 
● Projet en lien avec le PGHM
● Fait suite au projet Lora-valanche réalisé en 2020
● Composé d’une partie embarquée et d’une application mobile

Objectifs :
● Être un complément au DVA pour les sauveteurs
● Permettre aux amateurs de montagnes d’être facilement localisable en 

cas de danger

LE PROJET ET SES OBJECTIFS
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Application Mobile
Scrum Master
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Système embarqué
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Application Mobile & 
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Git master

Romain PASDELOUP

MEMBRES DU PROJET
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Répartition des membres au sein de deux sous projets 

GESTION DU PROJET
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GESTION DU PROJET
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GESTION DU PROJET
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Architecture et technologies
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ARCHITECTURE

TECHNOLOGIES

OUTIL DE CI/CD



● Serverless

● 3 composants hardware : Smartphone, Sodaq, 
Adaptateur Bluetooth HC-05

● Communication en LoRa entre utilisateurs distants

● Communication en BLE pour faire le pont entre LoRa 
et le smartphone

ARCHITECTURE
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LoRa

TECHNOLOGIES

Bluetooth GPS Arduino

QR Code React Native Gitlab
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● Utilisation de Gitlab CI pour générer de la 
documentation technique avec Doxygen

● Génération et stockage de l’apk de l’application 
Android

OUTIL DE CI/CD
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Partie Application Mobile
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CONCEPTION

FONCTIONNALITÉS



● Même architecture que l’an dernier : une partie application mobile et une partie avec 
Lora.

● Modification de l’IHM (par rapport à l’an dernier) :

CONCEPTION
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➔ Enregistrer son appareil, ou une carte 
“amie”, équipé du module Bluetooth    
-> QR Code Scanner

➔ Edition carte “amie” + génération QR 
Code

➔ Localisation de l’appareil et des cartes 
“amies” 

➔ Si un “ami” se trouve en situation de 
danger (actuellement déclenché si le 
signal reçu est inférieur à -10), une 
notification s’affiche sur la page 
d’accueil pour l’indiquer à l’utilisateur.
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FONCTIONNALITÉS



Partie Système Embarqué
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RÉÉCRITURE DU CODE EXISTANT

FONCTIONNALITÉS AJOUTÉES

PAQUET SAINT-BERNARD



● Utilisation des capacités du matériel (pin State, …)
● Utilisation de l’arithmétique de pointeur
● Découpage du code en différentes fonctions
● Plusieurs blocs de code déplacés dans différents 

fichiers

RÉÉCRITURE DU CODE EXISTANT
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● Utilisation des leds de la carte, pour indiquer le statut de cette dernière
● Nouvel gestionnaire de paquet Saint-Bernard 

FONCTIONNALITÉS AJOUTÉES & PAQUET 
SAINT-BERNARD
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Bilan
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DIFFICULTÉS RENCONTRÉES

MÉTRIQUES LOGICIELLES

CONCLUSION



01
Projet de l’an 

dernier
Système embarqué :

➔ Besoin de revoir 
entièrement le code

➔ Temps d’émission 
pas dans les normes

Appli Mobile : 
➔ Appli inutilisable
➔ Besoin de tout 

recommencer

Manque de 
documentation

Application 
Mobile

➔ React -native sans 
Expo

➔ Affichage d’une map 
avec React-native

➔ Gestion du bluetooth 
avec React-native

➔ Tâches en arrière-plan

Manque de 
temps

Système 
Embarqué 

➔ Configuration 
préexistante du 
matériel 
problématique

➔ Besoin de fonctions 
de lectures des 
buffers bloquantes
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DIFFICULTÉS RENCONTRÉES
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1 ORGANISATION

5 Repo Gitlab

COMMITS

132(squashés)

LIGNES DE CODE

7376 

LANGAGES

C++, C, TypeScript, 
Java...

TEMPS

432 heures

COÛT

Humain = 9362€
Global calculé = 

11 236,17€

MÉTRIQUES LOGICIELLES
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CONCLUSION

?



Merci pour votre 
attention

Des questions ?
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DÉMONSTRATION
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