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ARCHITECTURE GÉNÉRALE



Découverte 
du sujet

Discussion 
avec nos 
prédécesseurs

Récupération / Découverte 
du matériel

Tests et programmation de 
la carte pour l’interface

Choix, création et 
entraînement du réseau de 
neurones

PLAN ET AVANCEMENT

Fusion et tests sur la 
carte



● Prise en main de la carte STM32 
● Etude de l’art (le code du projet de l’année 

précédente était inexistant) 
● Construction du jeu de données 

● Collecte du jeu de données 
● Choix du framework pour la construction 

du modèle (Edge Impulse, Tensorflow 
Lite)

● Conception de l’architecture du modèle 
et implémentation

● Evaluation du modèle sur le jeu de 
données de test

● Compression éventuelle du modèle 
(X-CUBE-AI pour STM32 par exemple)

● Téléverser le modèle compressé sur la 
carte 

● Tester l’efficacité du modèle sur de 
nouvelles données  

Difficultés rencontrées Travail à venir
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