


ARCHITECTURE GENERALE

Environnement Microcontrdleur Ordinateur Utilisateur

Génére un son (oiseaux,
aboiements, humains...)

\/

e Enregistrement
Identification (Al model)
e Stockage résultat

Envoi des résultats régulierement
avec LoRaWAN

Lecture des résultats
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Menu contrdles (spectre audio, enregistrar manuellement...)
L
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Navigation dans les menus, utilisation dlirecte
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PLAN ET AVANCEMENT

Choix, création et

entrainement du réseau de 1F
neurones TensorFlow

= EDGE IMPULSE

Fusion et tests sur la
carte

Tests et programmation de
la carte pour l'interface




Difficultés rencontrées

Prise en main de la carte STM32 e Collecte du jeu de donnees

Travail a venir

e Choix du framework pour la construction
du modele (Edge Impulse, Tensorflow
Lite)

e Conception de l'architecture du modele
et implémentation

e Evaluation du modele sur le jeu de
données de test

e Compression éventuelle du modele
(X-CUBE-AIl pour STM32 par exemple)

e Téléverser le modéle compressé sur la
carte

e Tester lefficacité du modeéle sur de
nouvelles données

Etude de l'art (le code du projet de lannée
précédente était inexistant)
Construction du jeu de données
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MERCI DE
VOTRE
ATTENTION




