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Présentation du projet

. Vue d'ense

. Deux grandes parties : tableau interactif et

tiled display




Plan

. Tableau interactif . Tiled display
Obijectifs Matériel et objectifs
Architecture Interface graphique
Traduction Architecture
Résolution d'équations Affichage tiled display
Interface Autres applications
l1l. Merging

_



ie 1: Tdblequ intferactif

& o Matériel :
7 Webcam
Vidéoprojecteur
Appareil photo
MOASNE
ableau blanc

res et Jefons




Partie 1: Tableau interactif

Obijectifs:
1 Continuer le projet de 'ENSIMAG
A Projection de la traduction du texte écrit au tableau
d  Résolution automatique d'une opération élémentaire ou d’
une équation et tracé de courbe de la fonction

Affichage instantané de sc




Partie 1: Tableau interactif

Architecture:

Tableau interactif Tables tactiles
(Client JAVA) (Serveur JS)

Module de capture/affichage Module d'extraction

Scripts et librairies
Python

Module de conversion Module de traitement




rtie 1 : Tableau interactif

La traduction:

Extraction du texte Cc Tess4J

Traduction avec Python Goslate (5 langues au
choix)
Fichier d'entrée/Fichier de sortie
Conversion en image
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Partie 1: Tableau interactif

La résolution d'équations et d'opérations
élémentaires :
Equations du type ax+b
Utilisation d’expressions reguliere
Utilisation de librairies : MatplotLib et Numpy
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Partie 1: Tableau interactif

onu tactile Traduction :
HELLO

Interface:

La résolution d’
équations:




rtie 1 : Tableau interactif

Problemes rencontrés:

Performances de I'OCR
Installation des librairies sur Windows
Format d'entrée/Caracteres spéciaux
S'imprégner du code existant

Passage d’‘arguments et proce

J
J
J
J
J




Partie 2: Tiled display



Matériel :
Tables tactiles
Digitale

Objectif : environne



Partie 2 : Tiled Display

I\h’r\e\r\foce graphique et interaction
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Partie 2 : Tiled display

[] ; ;
Développeur Deéveloppeur
Architecture




rtie 2 : Tiled display

d Type de média: Image, Vidéo, Pdf

d Technique : Capture dima
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Partie 2 : Tiled display

Deux applications : Ping-Pong et Drawing
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: Merging des deux
projets



Partie 3 : Merging des deux
projets

Obijectif : Envoi des données depuis le tableau
interactif vers les tables

Méthode : sockets de connexior




onclusion

Perspectives:
- Tableau interactif :

Equations et calculs plus complexes
Animation de figures avec moteurs physiques
Sélection de données a distance a partir d'une tablette

- Tiled display :
- Navigation web
Configuration dynamique
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