ABC

PréesenTtartion projer
ArTIPHONIC 2

2020/2021 [

INFOSA

Claire Velut - Morgan Crociati ¢
Rémy Ruzafa- Gaétan Rival °
°




I'E

I,)éveloppgme_nt Application en
d'une application Aider les enfants & partenariat avec
mobile sur Tablette s'exprimer une orthophoniste
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Ajouter une nouvelle

Critique constructive EppLIEEe Développer le

de lapplication BackEnd de
existante l'application

Redéfinir larchitecture
de lapplication pour un
projet durable




Technologies Utilisees

GODOT rosteresaL

FronTt-eno BACK-END BACK-END BACK-END
Développement Gestion Base de  Développement APl Hébergement Base
Application donnée de donnée / Site

Web




L'arcHITecTure pu systeme

Avatar template

Avatar

(] K] (]
App template App template

Artiphonie
(Parole) (Vocabulaire)

Apprendre Apprendre
S'entrainer S'entrainer

Jouer Jouer




L'arcHITecTure pu systeme

home template

Avatar template

.o Back button template Avatar
v Back

Learning template Leaming template

Apprendre = SOILEDEE Jouer

about template
list selection template About
Liste de mots




L'arcHITecTure pu systeme

Diagramme Vue d’Ensemble

Front end

Site Web

Orthophoniste Back end

Front end

Application Godot




ReALISATION TecHNIQUe

Mise en place d'un hub
d’'application

Création de template
réutilisables

Migration d'Artiphonie
sous ses template
Travail sur les listes de
mots

Espace avatar repensé

Etude RGPD

Preuve de concept (Godot
-> BDD)

Mise en place d'un
serveur Ubuntu 18.04

Mise en place BDD
PostgreSQL
Développement API Spring

Sécurité certificat SSL




Demo

Structure de la démonstration :
> Menu principal
€ Home Artiphonie

Apprendre
S'entrainer
Changement de liste de mot
S'entrainer
Jouer

o Jeudeloie

o Memory

o Ecoute et choisis
Espace avatar




L€ PLAN D€ Travait

Schéma architecture
Schéma BDD
Poc API

Review de code

Définition de I'architecture

Soutnance mi projet

Modification code existant

Poc nouvelle application

Rapport de projet
Diapo / présentation




Le PLAN D€ TravailL eFFecCTIF

Schéma architecture

Schéma BDD

Poc API

Mise en place de I'API

Poc HTTPS

Prise en main de Godot

Revue de code
Redéfinition de
I'architecture
Implémentation nouvelle
architecture
Implémentation nouvelles
fonctionnalités
Correction bugs relevés
en test

Soutnance mi projet

Documentation

Rapport final

Diapo / présentation




MeTriQue LOGICIeLS

2021

139283

4906

1663

1238

736

Bourne Shell 344
DOS Batch 206
: 185

170

GDScript



MeTriQue LOGICIeLS

Gaétan Rémy Morgan Claire

Commits 22% 15% 26% 37%

Lignes de code

2 . 23 896/45 156 3 190/842 153 606/43 553 5 545/4 235
(ajouté/supprimeé)

B o 1139,



ReTour p'exrerience

e Projet concret avec un intérét

e Réflexion autour des utilisateurs

e Réflexion autour d'un projet durable
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